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Abstract

The aim of this essay is to determine why some specific NFT’s in large collections are sold

for much greater sums than others. By analyzing the top five most expensive NFT’s out of

the NFT collection Board ape yacht club, I hope to find the common aspects among these that

might be  determining factors for their high valuation. Specific traits of the NFT’s and their

rarity will be showcased and analyzed. The analysis is done through the means of visual

analysis focusing on connotations of each NFT. The result shows that the primary cause for

high valuation is rarity which makes NFT’s and other collectables more desirable. Unique

esthetics may also play a role by representing traits the potential owner of an NFT may want

to associate with.

Nyckelord: attribut, kryptovaluta, NFT, representation, sällsynt, variationer, visuellt
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1. Inledning

NFTs eller non-fungible tokens är en typ av digital konst som kan användas som

kryptovaluta. Under 2021 har det blivit ett av de mest omtalade fenomenen i sfären kring

konst och teknologi. Trenden slog igenom i samband med att kryptovalutor som bitcoin och

etherium båda nådde nya rekordvärderingar. NFTs brukar ha sitt värde anknutet till en

kryptovaluta vilket ofta är etherium. Dessa NFTs steg också i värde i samband med att

kryptovärdet ökade (Gaitán et al, 2022:1-2). I samband med att de blev mer populära och

omtalade så steg priserna ännu mer vilket ökade populariteten och på så sätt uppstod något av

en snöbollseffekt.

I samband med den växande populariteten så har NFTs trängt in allt mer i det allmänna

rummet och är inte längre ett nischat fenomen. Idag är det vanligt att se stora företag använda

sig av eller skapa NFTs i marknadsföringssyfte eller kändisar som äger exemplar i större NFT

projekt som Cryptopunks eller Board apes använda dem som profilbild för att representera

sig själva online (Boom, 2022). Många NFTs är kända för att vara extremt dyra speciellt de

populäraste kollektionerna som Board ape yacht club som kommer vara fokuset i denna

uppsatsen. Priset kan röra sig bland miljonsummor för enstaka  NFTs, trots detta verkar det

alltid vara ett fåtal exemplar i varje kollektion som värderas markant mycket högre än resten

och det är det jag vill fokusera på. Genom att välja ut och analysera ett urval av NFTs ur

kollektionen Board ape yacht club hoppas jag komma fram till vad som är orsaken till att

specifika NFTs stiger mycket mer i värde än andra varianter i samma kollektion. Är det

någonting hos specifika varianter som gör vissa mer tilltalande än andra och varför är folk

villiga att betala kopiösa summor just för dessa exemplar?

1.1 Designprojektet

Till mitt eget designprojekt så valde jag att skapa en NFT-kollektion baserad på

renässansverket Salvator Mundi som uppges ha skapats av Leonardo da Vinci. Det bör

poängteras att det inte ännu är fullt verifierat. Tanken var att skapa olika lager med ett

element av bilden, exempelvis hår, kläder etc som alla är separata och sedan använda mig av

ett program som kan kombinera dessa slumpmässigt vilket är en populär teknik många bland

NFT projekt. Jag gick aldrig vidare med den tekniken på grund av tiden det skulle ta att lära
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sig använda ett sådant program och istället satte jag ihop olika lager manuellt för att få några

variationer att visa upp vid presentation. Processen och resultatet är likadana bara i mindre

skala då ett program kan generera tusentals variationer på kort tid med tillräckligt många

element, mina beslut var dock inte slumpmässiga utan utvalda för att visa en variation olika

utseenden. I slutändan blev resultatet mer av en hemsida och branding av mitt NFT-projekt

snarare än projektet i sig. Dock lärde jag mig mycket av att skapa projektet fastän det inte

blev färdigt. Exempelvis kring hur man bör tänka kring lager och element för att göra en serie

divers men ändå sammanhängande och vad som får visa exemplar att se lite mer unika ut. I

min designprocess så tänkte jag mycket på hur varje version kunde se unik ut men ändå

sammanhängande och vilka typer av känslor olika val i färg och form kunde väcka hos tittare.

2. Bakgrund

2.1 NFTs och kryptovaluta

Som tidigare nämndes är de flesta NFTs kopplade till en viss kryptovaluta, i de flesta fallen

etherium, vilket är fallet med Board ape yacht club. Etherium är även den huvudsakliga

valutan när det kommer till att köpa och sälja NFTs på opensea.io vilket är den populäraste

hemsidan för NFT-handel och det är även där some Board ape yacht club är listad. All

statistik och priser gällande kollektionen samt individuella exemplar är även hämtade från

opensea. Vad är då skillnaden mellan NFTs och konventionell kryptovaluta?

NFT står för non-fungible token och är en form av digital konst som också används som

kryptovaluta baserad på samma blockchainteknologi som exempelvis bitcoin eller etherium.

Skillnaden från konventionell kryptovaluta är att varje NFT är unik och har ett unikt värde

medan exempelvis alla bitcoin eller etherium är värda lika mycket och är utbytbara med

varandra. Det ursprungliga konceptet för NFTs var att skapa en tokeniserad version av

etherium där alla enheter är särskiljbara (Qin et al, 2021).  Man kan alltså inte byta en NFT

med vilken annan som helst därav benämningen non-fungible. Om två NFTs är omöjliga att

skilja åt visuellt kan värdet fortfarande skilja sig markant då den underliggande koden hos

båda exemplaren är unik. Vad som helst kan vara en nft, en bild, ljudfil, videoklipp eller

någon annan form av digital information. Den vanligaste formen är bildserier som alla ingår i

ett projekt. Ofta är det tusentals variationer av samma bild som har olika element ändrade via
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slumpmässig generering. Att äga en NFT kan liknas som att äga en del av blockchain koden

som kryptovalutor är baserade på. Denna koden är då unik och finns bara på ditt konto så att

ingen annan kan köpa eller sälja just den (Bonheur, 2021). Vid skrivtillfälle 2022-04-25 är 1

etherium värd 28 628 svenska kronor. Det bör noteras att etheriums värde är mycket volatilt

och förändras konstant.

Det bör även noteras att NFTs och kryptovalutor fått mycket kritik för dess påverkan på

miljön. Processen att skapa och flytta kryptovaluta är extremt kostsam i formen av elektricitet

och det beräknas att en NFT lämnar i snitt samma koldioxid fotspår som en genomsnittlig EU

medborgares elektricitetsförbrukning under en månads tid (Calma, 2021). Annan kritik riktad

mot branschen innefattar även plagiat av NFTs för att utnyttja hype kring vissa projekt och

även anklagelser om pengatvätt och skattefusk inte helt olik den kritiken riktad mot den

traditionella fysiska konstmarknaden (Paxton, 2021).

Det är också viktigt att nämna att under uppsatsens gång så har NFT och kryptomarknaden

genomgått en enorm krasch där handel utav NFTs minskat markant (Jian, 2022). Den

traditionella marknaden följer just nu också samma mönster nedåt och det lär finnas många

anledningar och faktorer till varför detta händer som jag inte tänker spekulera kring. Men

som tidigare sagts så är kryptomarknaden och allt kopplat därtill extremt volatil och läget just

nu nära uppsatsens slut (2022-06-01) ser väldigt annorlunda ut än när jag började skriva runt

mars samma år.

2.2 NFT-kollektioner och generativ design.

CAD (computer aided design) är en sorts design som använder sig av en dators hjälp för att

kombinera olika förutbestämda element slumpmässigt inom begränsade parametrar för att

skapa många unika kombinationer mycket snabbare än en människa är kapabel till på egen

hand (Krish, 2011). Tekniken har funnit länge och använts till mycket bland annat speldesign

och digital konst men har idag ett stort användningsområde inom skapandet av NFTs. Det bör

noteras att CAD och generativ design inte är samma sak då CAD är ett mycket brett begrepp

som innefattar olika former av datorhjälpt design. Varav generativ design kan falla inom den

kategorin.  Exempelvis kan en NFT-kollektion vara baserad på en figur med fem varierande
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attribut, ögon, hudfärg etc. Om de fem attributen alla har fem variationer exempelvis om

ögonen kan ha en av fem färger i varje exemplar så kan man totalt uppnå 3125 olika unika

kombinationer där ingen figur är exakt som en annan.  Att manuellt sammanställa alla

kombinationer hade varit extremt tidskrävande därför använder sig många NFT-kollektioner

av datorprogram som automatiskt genererar det önskade antalet unika exemplar efter att man

matat in de individuella attributen och dess variationer. Då denna tekniken är mer relaterad

och används mer inom kombinatorik än just slumpmässig generering så kan det användas för

det syftet och lägger grunden till den nyare mer simplifierade tekniken.

Även om en kollektion är slumpmässigt genererad så måste basen på hur figuren ser ut och de

olika attributen fortfarande designas på ett sätt som gör att alla olika variationer funkar med

varandra i olika kombinationer. Detta i sig är ett väldigt tidskrävande arbete som jag lärde

mig under designprojektet. I många kollektioner brukar det alltid vara några exemplar som

sticker ut ur mängden och som säljs till markant högre priser än snittet ur samma kollektion.

Det är intressant varför detta förekommer och om det har med dessa unika exemplars design

att göra. Skulle man kunna ta någonting från NFT design som fungerar för att attrahera

köpare och applicera i andra aspekter av design? Exempelvis principen av att artificiellt skapa

sällsynthet eller att använda slumpmässig generering för att snabbt ta fram ett brett urval av

logovarianter eller andra designlösningar.

Stora NFT-kollektioner skapas är genom att kombinera olika varianter av specifika attribut så

att varje exemplar blir unikt i kollektionen. Robert A. Gonsalves skriver om hur generative

adversarial networks eller GANs kan användas för att skapa NFT-kollektioner. En GAN är en

form av artificiell intelligens som samlar visuell information och lär sig applicera den för att

generera nya bilder baserat på den informationen. Gonsalves diskuterar ett exempel i sin

artikel där han exponerar en GAN för tusentals målade porträtt av olika människor.

Programmet har sedan med denna information konstruerat helt nya porträtt av icke

existerande personer utifrån elementen och de visuella attributen som fanns i dem

originalporträtten (Gonsalves, 2022).

GAN processen kan ses som en mer sofistekerad version av hur NFT-kollektioner som

exempelvis Board apes skapas. Moralis beskriver i guideformat hur man kan gå till väga för

att generera en egen NFT-kollektion. Principen är densamma då en dator kombinerar olika

element för att generera bilder men valet av vad som ska kombineras och hur är mycket mer
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begränsat och kontrollerbart. Då alla variationer är förutbestämda och skapade för hand

behöver programmet bara sätta ihop redan tillgänglig visuell information och inte lära sig

eller generera någonting nytt (Moralis, 2021). Utöver det kan man även själv bestämma hur

ofta ett attribut bör förekomma i kollektionen och välja vilka attribut som ska vara mest

sällsynta. Att skapa extra sällsynta exemplar rekommenderas då det ger kollektionen

igenkännbara outliers som ofta blir mer eftertraktade (Moralis, 2021).

3. Problemområden

Som tidigare nämnts så har NFTs popularitet skjutit i höjden under de senaste åren och

marknadsvärdet har stigit i jämn takt. Sättet att använda distinkta figurer som en sorts valuta

är någonting väldigt fascinerande som känns som kulminationen av åratal av samlarkultur.

Även sättet visa NFT-kollektioner är skapade och strukturerade påminner om samlingskort

som exempelvis pokémon. Då varje NFT har ett unikt värde har det blivit så att precis som

gårdagens samlarobjekt så värderas ett fåtal exemplar mycket högre och ser en större

efterfrågan från NFT köpare och samlare. Vad är då den drivande faktorn till att ett exemplar

i en kollektion kan värderas hundratals om inte tusentals gånger högre en ett annat exemplar i

samma kollektion? Vad är så tilltalande hos vissa exemplar som gör att folk är villiga att

betala mångmiljonbelopp för dessa?

3.1 Syfte

Syftet med uppsatsen är att analysera NFT-kollektionen Board ape yacht club och

individuella exemplar däri och undersöka om det finns några speciella anledningar till varför

vissa exemplar värderas markant högre än andra. Om sagda anledningar finns är det beroende

på designprinciper eller andra faktorer och kan de användas i andra sammanhang?
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3.2 Frågeställning

Hur skiljer sig högt värderade NFTs i en kollektion från andra exemplar visuellt?

Finns det faktorer hos vissa av NFT-exemplaren som gör dem mer attraktiva för potentiella

köpare? Vad är isåfall anledningen till detta?

3.3 Avgränsningar

I denna undersökningen har jag valt att avgränsa mig till  NFT-kollektionen Board ape yacht

club. Anledningen till detta är för att projektet inte ska bli för stort och kunna färdigställas

inom rimlig tid samt att hålla en viss konsistens mellan materialet som ska analyseras. Det är

också den NFT-kollektionen som enligt min uppfattning blivit den mest omtalade och

välkända, den har även många exemplar och mer unika och detaljerade variationer än många

andra kollektioner. Jag har även avgränsat mig till att bara analysera de fem högst värderade

exemplaren i kollektionen. Värderingar, namn, datum och statistik hämtas från hemsidan

opensea där NFTn kan köpas och säljas för kryptovalutan etherium.

4. Teori

Litteraturen som refereras till i denna uppsatsen har primärt hittats på nätet via google scholar

och libsearch men även genom traditionella google då mycket av materialet också är icke

akademiska artiklar. På libsearch och google scholar använde jag mig mycket av sökord som

NFT, NFT design, generativ design och NFT valuation för att hitta relevanta resultat. Ett fåtal

böcker som varit grundläggande under programmets gång kommer också att användas. Då

NFT-fenomenet är relativt nytt finns det just nu inte ett särskilt stort urval av akademisk

material som relaterat till ämnet. Därav anledningen till att mycket av källorna som används

är av en mer popkulturell natur. Jag letade även efter källor som inte nödvändigtvis var direkt

relaterade till NFTs men som trots det innehöll perspektiv som kunde kopplas till uppsatsen.

Exempelvis McArthur och Yamamotos studie om sällsynthet bland skins i spel.
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4.1 Representation

Enligt Hall används språk och bilder för att representera olika saker och förmedla deras

mening (Hall, 1997:5-8). Mening är konstant i förändring i takt med att trender, normer och

kulturer förändras och anpassas. Det är genom vår mental bild av någonting som vi ger den

saken mening i verkligheten. På så sätt representerar tinget någonting för oss. Koncepten vi

har i våra hjärnor är dock inte isolerade från varandra utan sammanvävda på så sätt att dina

föreställningar om en sak påverkar din uppfattning om någonting annat. Detta är vad Hall

kallar en konceptuell karta.  Eftersom alla har olika mentala bilder utifrån sina egna

kunskaper och sin egen kultur blir representationen subjektiv och individuell men i många

fall kan stora delar av befolkningen överlappa då människor som delar en kultur har

gemensamma uppfattningar och föreställningar om världen och därmed konceptualiserar

saker på liknande vis. Därför delar många i samma sfär eller kultur likande konceptuella

kartor och tolkar i på så sätt båda familjära och främmande koncept eller symboler på

liknande sätt, då man försöker tolka och konceptualisera gentemot vad man redan har en

uppfattning om.

Enligt Hall skapar vi också symboler och språk för att representera världen och dess aspekter

till andra (Hall, 1997:18-22). Vi använder våra konceptuella kartor för att tolka information

och ge saker betydelse. Saker och ting har därmed ingen inneboende betydelse eller mening

utan vi människor måste först konstruera det genom att använda representation. Hall skriver

även att vi ger saker mening genom att sätta kategorisera dem, positionera dem i

klassificeringssystem och sätta dem i relation med varandra. Rikedom har exempelvis ingen

mening om vi inte har fattigdom att jämföra med, de två konceptens mening tillförs då i sin

motsats och relation med varandra.

Hall beskriver även stereotyper. Stereotyper är enligt Hall är när man använder mest

minnesvärda och simplistiska egenskaperna hos någon eller någonting för att representera det

eller dem. Genom att använda stereotyper riskerar man att reducera, överdriva eller

simplifiera det du representerar (Hall, 1997:8-15, 75). Historiskt sett så har vi sett negativa

konsekvenser av detta speciellt när denna typen av representation används mot olika

folkgrupper.
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Längre fram i uppsatsen kommer jag använda representationsteorin för att diskutera hur olika

faktorer som visuella attribut eller stereotyper kring olika tecken kan användas för att

representera sig själv eller andra och varför man i vissa fall kan vilja representera sig på ett

visst sätt eller genom en viss sak för att associeras med kvaliteter som saken i fråga också

representerar.

4.2 Bourdieus kapitalteori

Pierre Bourdieu diskuterar i sin teori att det finns tre typer av kapital. Ekonomiskt kapital som

lär vara den mest välkända, socialt kapital och kulturellt kapital. Ekonomiskt kapital är vad

det låter som, pengar men även mark och andra egendomar som kan översättas direkt till

pengar. Kulturellt kapital anser Bourdieu i grunden vara kunskaper, exempelvis utbildning

och ens erfarenheter som påverkar hur man uppfattar saker och hur man tänker. Det kan

kopplas till din samhällsklass och möjligheterna som detta kapital ger en i samhället. Socialt

kapital innefattar personliga kontakter och nätverk, bland annat vänner och familj, det vill

säga personer man gynnas av att känna (Lee & Shaw, 2016).

Teorin kommer att användas för att förklara orsakerna till att vissa NFTs värderas så högt

samt hur de olika typerna av kapital relaterar till NFTs och hur dessa påverkar och matar in i

varandra.

4.3 Semiotik

För att analysera de utvalda NFTsen kommer jag använda mig boken Visual Methodologies

av Gillian Rose. Här definieras begrepp som konnotationer och denotationer samt de teorier

som relaterar till dessa exempelvis semiotik. Semiotik är studien om tecken. Ett tecken är

någonting i en bild som ersätter det verkliga föremålet. Exempelvis är en bild av pengar ett

tecken för pengar som kan tolkas antingen denotativt eller konnotativt. Enligt Rose så syftar

denotation på det faktiska innehållet som framställs i en bild medan konnotation syftar på vad

som innehållet kan associeras med på en djupare symbolisk nivå. Konnotationer kan enligt

Rose delas in i två grupper metonymi, någonting som kan associeras med något annat, och

synektoker, någonting som representerar en del av en helhet eller tvärtom en helhet som

representerar en enskild del (Rose, 2016:20-21, 117-121).
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Rose nämner Erwins Panofskys ikonologiska/ikonografiska metod som ett sätt att bedriva en

semiotisk analys. Metoden handlar om att tolka bildens mening och ämne utifrån sociala,

kulturella och historiska kontexter och att analysera bildens budskap snarare än utseende

(Rose, 2016:198-201). En bildanalys utifrån denna metoden sker i tre steg, beskrivning av

bilden, analys av bilden och slutligen tolkning av bilden. Rose påpekar att det är viktigt att ha

djupgående kunskap om materialet som analyseras och förståelse för dess kontext (Rose,

2016:198-201).

Under analysdelen planerar jag att använda denna metoden genom att först beskriva de olika

exemplaren utifrån deras attribut, sedan analysera betydelsen attributen kan ha och slutligen

tolka alla bilder i ett övergripande stycke.

4.4 Relaterat material

The NFT hype, what draws attention to non-fungible tokens? är en studie som publicerats i

tidskriften mathematics och är en av de första peer-reviewed akademiska studierna om

NFT-fenomenet. Studien fokuserar på matematiken i sökningsalgoritmer som Google för att

försöka besvara frågan om varför NFTs ökat i popularitet och om det är kopplat till andra

liknande trender som kryptovaluta (Gaitán et al, 2022:1-2). För att göra detta studerar de

sökaktiviteten på Google utifrån relevanta sökord som exempelvis NFT och använder sig av

vector autoregressive (VAR) modeler för att bearbeta datan. Studien tyder på en tydlig

sammankoppling mellan NFT-popularitet och populariteten samt välmåendet av

kryptovalutor, framförallt bitcoin och etherium. När kryptovalutor ökar i popularitet eller

värde lär NFTs göra likadant.

Daniel van Boom skriver i sin artikel, How board ape yacht club became $400K status

symbols, om hur just Board Ape NFTs har blivit en statussymbol online för kända och

förmögna individer som vill framhäva sin status (Boom, 2022). Att äga en board ape fungerar

likt ett medlemskap i en exklusiv klubb som anordnar fester och andra sammankomster åt

sina medlemmar. Boom skriver även om hur många stora kändisar som exempelvis Beyonce

och Neymar äger Board apes och använder dem som profilbild på sociala medier som twitter

för att representera sig själva. Han nämner också att det bildats en form av kultur kring dessa

NFTs där ägare namnger sina apes och ibland även skapar ett narrativ åt dem. Personliga

berättelser till varje apa som vilken bakgrund eller personlighet den har.
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Victoria McArthur och Kei’Ichiro Yamamoto utförde en studie kring skins i datorspelet

Counter-Strike:Global Offensive eller CSGO där de undersöker orsakerna till skins

värderingar, inte helt olikt denna undersökningen kring NFTs. Skins är i spelsammanhang

utbytbara utseenden för specifika föremål eller karaktärer i ett spel, i CSGOs fall är det

utbytbara utseenden för de vapen som kan användas i spelet. En pistol kan exempelvis ha ett

guldskin vilket gör att både spelaren och andra i spelet ser den som guldfärgad istället för sin

normala färg. Denna marknaden är väldigt lik NFT-marknaden då personer köper, säljer och

byter virtuella föremål av varierande värdering och sällsynthet mot riktiga pengar och kan ses

som en föregångare som fyller en liknande funktion. Likt NFTs så har skins många olika

nivåer av sällsynthet och visuella attribut som är mer eftertraktade än andra. McArthur &

Yamamoto beskriver hur skins ökar i värde baserat på sällsynthet och skinnets estetiska

utseende. Likt NFTs så verkar det finnas en sammankoppling bland de de mest unika och

visuellt distinkta skinnen och de mest sällsynta (McArthur & Yamamoto, 2016:1-6).

Antagligen är det också ett medvetet val av speltillverkaren. När specifika skinns slutar bli

släppta och mängden som finns i cirkulering blir statisk tenderar dessa att öka markant i

värde. McArthur och Yamamoto kommer fram till att drivande faktor i varför ett skin

värderas högt är sällsyntheten men estetik spelar också en roll. Dock är faktorerna ofta

sammanknutna då de mest estetiskt tilltalande eller unika skinnen tenderar att vara mest

sällsynta.

5. Material

Jag kommer att fokusera på de fem exemplaren från Board ape yacht club som har såtts till

högst pris (fokuset ligger på priset exemplaren faktiskt har sålts för och inte vad dem är

värderade för). Jag använde mig av opensea för att hitta NFTsen och köp och sälj historiken

samt lista över vilka attribut som inkluderas i de olika exemplaren och hur ovanliga dessa är.

Nedanför har jag listat de fem exemplaren samt hur mycket de såldes för och när

försäljningen skedde. Priset är i kryptovalutan etherium som är valutan som primärt används

vid transaktioner på hemsidan opensea där dessa försäljningar såväl som majoriteten av av all

NFT försäljning ägt rum. Vid skrivtillfälle 2022-04-25 är 1 etherium värd 28 628 svenska

kronor. Det bör återigen noteras att etheriums värde är mycket volatilt och förändras konstant.

Värdet kan ha varit annorlunda vid varje köptillfälle. Under tiden mellan den tidigaste och

senaste av försäljningarna som kommer att undersökas så har etherium haft ett minsta värde

på cirka 15 528 kronor och ett högsta värde på cirka 40 665 kronor.
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Utöver datum och pris kommer jag även skriva vilken typ av definierande attribut som varje

exemplar innehar. Då Board apes har många varierande attribut väljer jag att fokusera på de

som bara delas av färre än 1% av exemplaren. I de flesta fall är definierande attribut pälsens

färg, exempel kan vara en vanlig färg som brun eller svart samt sällsynta färger som guld

eller trippy. Board Apes definieras också av sin accessoarer exempelvis en hatt på huvudet

eller en kniv i munnen och vissa av dessa kan vara betydligt mer ovanliga.

Fig. 1) Slumpat urval av Board apes.

Board ape yacht club är en av dem mest välkända och populära NFT-kollektionerna ute just

nu. Det är en serie på 10 000 apor som alla har en unik kombination av kläder, ansiktsuttryck,

pälsfärg, accessoarer, och andra visuella attribut. Attribut som är specifikt utpekade bland de

fem exemplaren är de som färre än 1% av kollektionen har. Exempelvis finns det bara 77

apes med pälsfärgen trippy och bara 46 med färgen gold i en kollektion med 10 000, vilket

utgör 0.77% och 0.46% av den totala kollektionen. Alla exemplar bland de fem dyraste

innehar minst ett av dessa väldigt sällsynta attribut. Namnen på exemplaren, attributen och all

statistik gällande värde och sällsynthet är direkt hämtad från

https://opensea.io/collection/boredapeyachtclub.

Bland Board Apes är de som sålt högst vid skrivtillfälle (2022-04-19) följande:

1. Ape #2087, (Trippy) 769 Eth. 2021-10-01

2. Ape #3749, (Gold & Laser Eyes) 740 Eth. 2021-09-07

3. Ape #8585, (Trippy & King Crown) 696.969 Eth. 2021-10-20
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4. Ape #4580, (Gold) 666 Eth. 2022-02-26

5. Ape #7090, (Gold) 600 Eth. 2021-09-03

Fig. 2) Fem dyraste Board apes.

6. Metod

Analysen kommer att först ske på individuella exemplar. Här kommer exemplar diskuteras

och analyseras med fokus på varje attribut och det sättet det kan tolkas och kontextualiseras.

Namnen på attributen och sällsyntheten i procentantal är hämtade från NFT-exemplarens

officiella beskrivning på opensea.

Genomförandet av analysen kommer att ske genom att först beskriva individuellt de

exemplaren som ska analyseras vilket är de fem dyraste exemplaren. Metoden är genom en

visuell semiotisk analys på sättet som beskrivs av Gillian Rose. Enligt Panofskys metod som

Rose beskriver ska materialet först beskrivas sedan analyseras och slutligen tolkas (Rose,

2016:198-201). Jag förhåller mig till denna metoden genom att först beskriva varje NFT och

dess attribut sedan analyserar jag attributen utefter vilka konnotationer som associeras med

de. Slutligen så tolkar jag det totala materialet i ett övergripande stycke. Totalt kan varje

exemplar i kollektionen ha mellan 4 och 7 synliga attribut, dessa är följande:

Örhängen: 7 variationer

Bakgrundsfärg: 8 variationer

Päls: 19 variationer

Ögon: 23 variationer

Mun: 33 variationer

Hår/Huvudbonad: 37 variationer

Kläder: 44 variationer
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Attributen och dess denotationer kommer att beskrivas och tydliggöras, jag kommer även

tillägga hur sällsynt varje attribut är inom kollektionen som helhet. Efter beskrivningen

kommer jag tolka vilka tecken de olika attributen konnoterar och symboliserar. Slutligen

följer en friare tolkning som diskuterar associationerna till de olika visuella elementen och

vilken koppling de har i sociala och kulturella sammanhang. Jag väljer att fokusera på de sex

attributen som tillhör själva karaktären och inte på bakgrundsfärgen då antalet variationer är

lågt och alla används ungefär lika mycket genom kollektionen vilket gör att det inte blir ett

definierande visuellt drag för något exemplar. För att vidare definiera dragen specificerar jag

att (kläder) innebär alla plagg karaktären bär under huvudet. (Mun) innefattar själva munnen,

dess uttryck såväl som vad som är i och runt om den, exempelvis cigaretter och ansiktshår.

(Ögon) syftar på ögonen och dess uttryck såväl som glasögon och speciella attribut som

laserögon eller robotögon etc.

6.1 Metodkritik.

Då jag kommer använda mig semiotik som är en tolkning av visuella tecken och element

utifrån min egen synvinkel och kunskap så kommer reflektionerna inte vara helt objektiva

utan präglade av mina erfarenheter och kunskaper relaterat till ämnet. Jag tolkar utifrån min

egna konceptuella karta som Hall hade sagt (Hall, 1997:18-22).
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7 Analys

Fig.  2) Fem dyraste Board apes.

Fig. 3) Ape #2087.

Ape 1. Attribut och denotationer

Päls: (Trippy) Regnbågsfärgad päls med ett vågliknande mönster. 0.77%

Mun: (Cigarett) En avslappnad mun med en cigarett i sig. 7%

Ögon: (Angry) arga ögon med nedåtvinklade ögonbryn och en intensiv blick. 4%

Kläder: (Inga) 18.86%

Hår/Huvudbonad: (Inga) 22.56%

Örhängen: (Inga) 70.23%

Ape 1. Analys och konnotationer

Päls: Den regnbågsfärgade och vågiga pälsen förmedlar att det inte är en vanlig apa. Färgerna

är vibranta och gripande och gör att man kan urskilja den från mängden på bara ett ögonkast.

De kromatiska färgerna har en historia av att användas samlingssammanhang för att visa att
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ett visst objekt är extra sällsynt. Det kan även kopplas till psykedeliska droger och rörelserna

kring dessa, genom både mönstret och namnet.

Mun: Munnen är relativt avslappnad, renrakad och med en cigarett som hänger diskret på

kanten ger den en känsla av traditionell coolhet eller tuffhet som inte hade varit främmande

att se i äldre filmer.

Ögon: Likt munnen så hjälper de seriösa och fokuserade ögonen till att förmedla vilken typ

av karaktär denna apan är. De två attributen kombineras väl för att visa en form av stoisk

målmedvetenhet i karaktären.

Fig. 4) Ape #3749.

Ape 2. Attribut och denotationer

Päls: (Gold) Reflektiv metallisk helgulds päls. 0.46%

Mun: (Grin) Ett flin som visar tänderna och tandköttet. 3%

Ögon: (Laser) Halv-blundande ögon som skjuter ut röda laserstrålar. 0.69%

Kläder: (Black) Enkel svart t-shirt. T 3%

Hår/Huvudbonad: (Captain hat) En sjömanshatt med svart rem bunden i guld och vitt

toppfoder. Gyllene logotyp i maritim stil inuti en svart cirkel kring toppen av hatten.   3%

Örhängen: (Inga) 70.23%

Ape 2. Analys och konnotationer

Päls: Helt guldfärgad päls med metalliskt glans som kan ses som en symbol för rikedom och välstånd

och fångar tittarens öga snabbt.
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Mun: Apans flin är hånande och och avslappnat för att påvisa att han kontrollerar situationen.

Ögon: Röd laser som strömmar ut ur ögonen har starka superhjälte-associationer, speciellt till

Supermans välkända krafter. Det påvisar att karaktären har förmågor bortom det normala.

Kläder: En enkel svart t-shirt som inte sticker ut särskilt mycket från mängden men i sammanhanget

av NFTs som en form av teknologi och de enorma summor pengar som beror fenomenet, inte minst

denna kollektionen påminner det mycket om den enkla klädstilen som tech-världens högst uppsatta

ofta bär. Enkla och stilrena plagg som ändå är extremt exklusiva med matchande pris.

Hår/Huvudbonad: Kaptensmössan kan påvisa rikedom eller auktoritet. En kapten som har befäl över

andra eller kaptenen över sin egna exklusiva båt. I sammanhanget av svensk kultur väldigt lik en

studentmössa, dock tvivelaktigt om det var intentionen från ett amerikanskt NFT-projekt.

Fig. 5) Ape #8585.

Ape 3. Attribut och denotationer

Päls: (Trippy) Regnbågsfärgad päls med ett vågliknande mönster. 0.77%

Mun: (Phoneme Vhu) Övre tänder som biter i underläppen. 3%

Ögon: (Heart sunglasses) Svarta solglasögon med hjärtformad röd båge. 4%

Kläder: (Inga) 18.86%

Hår/Huvudbonad: (Kings’s crown) Extravagant krona i guld med rött foder dekorerad med

juveler i olika färger. 0.77%

Örhängen: (Inga) 70.23%

Ape 3. Analys och konnotationer

Päls: Regnbågsfärgad och vibrant färgglad päls med vågigt mönster. Lever upp till sitt namn då den

förmedlar en väldigt trippy psykedelisk 70-tals känsla.
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Mun: Ett uttryck som kan innebära stress eller suspens, möjligtvis inväntan att någonting ska hända.

Ögon: De hjärtformade solglasögonen förmedlar en avslappnande sommarkänsla. Någonting som kan

associeras med att koppla av i solen eller på stranden. Glasögonens form förmedlar ytterligare en

icke-formell känsla.

Hår/huvudbonad: En kunglig krona i guld dekorerad med juveler konnoterar starkt rikedom, status

och makt. Kronor har sedan länge associerats med auktoritet och guld och juveler är tydliga tecken på

rikedom.

Fig. 6) Ape #4580.

Ape 4. Attribut och denotationer

Päls: (Gold) Reflektiv metallisk helgulds päls. 0.46%

Mun: (Dumbfounded) Häpnad öppen mun med synliga undertänder. 5%

Ögon: (3d glasses) ed glasögon med röd och blå lins i grå båge. 5%

Kläder: (Biker vest) Brun läderväst med 3 knappar på. 3%

Hår/Huvudbonad: (Seaman’s hat) Vit sjömanshatt med ett blått ankare i mitten. 4%

Örhängen: (Inga) 70.23%

Ape 4. analys och konnotationer

Päls: Återigen en guldfärgad päls som bär med sig samma konnotationer som tidigare nämnts.

Mun: Den öppna munnen ger en visuell representation till konceptet att tappa hakan. En gedigen

känsla av förvirring och förbluffelse.

Ögon: Glasögonen i kombination med munnen uttryck ger intrycket att karaktären bevittnar

någonting storslaget i 3D.

19



Kläder: Även om vesten beskrivs som en motorcykel väst kan jag inte hjälpa att se det som en

fiskeväst.

Fig. 7) Ape #7090.

Ape 5. Attribut och denotationer

Päls: (Gold) Reflektiv metallisk helgulds päls. 0.46%

Mun: (Grin multicolor) Ett brett flin som visar tänderna och tandköttet. Tänderna är i många

olika vibranta färger. 1%

Ögon: (Heart sunglasses) Svarta solglasögon med hjärtformad röd båge. 4%

Kläder: (Service) Röda servicekläder med hatt. 1%

Hår/Huvudbonad: (Service, ingår i kläderna)

Örhängen: (Inga) 70.23%

Ape 5. Analys och konnotationer

Päls: Återigen en guldfärgad päls som bär med sig samma konnotationer som tidigare nämnts.

Mun: Likt trippy-pälsen är färgerna genast gripande och drar ögon mot karaktären med en stark

kontrast gentemot pälsen och kläderna. Med regnbågens alla färger i munnen kan det påminna om

liknande färgat godis som skittles.

Ögon: Coola och avslappnande glasögon som tillsammans med munnen ger en komisk bild av

njutning av avkopplande.

Kläder: Kläderna och hatten ser väldigt lika ut vad en traditionell bio anställd skulle ha på sig.
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Fig. 1) Slumpat urval av Board apes

Icke specifika exemplar

Till skillnad från de dyraste Board apes så är de icke specifika exemplaren mycket mer

normala i den meningen att de ser mer ut som vanliga apor med pälsfärger som är naturligt

förekommande. De har också generellt mycket mer nertonade accessoarer, vanliga kläder och

huvudbonader istället för de extravaganta kronorna i guld eller laserögon. Att detta är vanliga

apor är också tydliggjort i själva kollektionen då färger som som grå och brun förekommer i

12.3 respektive 13.7% av alla apor i stor kontrast med det supersällsynta guld som bara kan

hittas i 0.46% av exemplaren. På ett sätt kan säga de olika typerna av kapital som apan bär

med sig är kopplade till varandra genom de olika attributen och deras sällsynthet. De icke

specifika aporna är mycket vanligare i utseende och sällsynthet vilket leder till att de är

mindre eftertraktade och därav inte kan ge sin ägare samma kulturella och sociala kapital som

en av de mer exklusiva exemplaren bara ett fåtal människor äger. Sällsyntheten är också

direkt anknuten till NFTns pris vilket också innebär att att det ekonomiska kapitalet hos

exemplaret också inte är lika högt vilket i sig även gör den mindre eftertraktad. På så sätt kan

man se att topp exemplaren besitter egenskaper som gör dem mer värdefulla enligt Bourdieus

alla tre former av kapital jämfört med dem icke specifika exemplaren (Lee & Shaw, 2016).
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7.1 Tolkning

Det första som noteras är karaktärernas mest utstående element vilket är huden eller pälsen.

Alla fem av de högst värderade aporna har guld eller den så kallade trippy färgen på sin päls.

De två mest sällsynta pälsvariationerna i kollektionen. De vanligare färgerna är ett attribut

som delas av större delen av kollektionen. Bland de icke specifika urvalet kan man se mycket

mer naturliga toner som inte väcker uppmärksamheten lika starkt som exempelvis guld. De

högt värderade exemplaren har en mer extravagant sill till sig dels med färgglada och

glänsande materialen och att nästan alla är ytterligare karaktäriserade med unika attribut och

accessoarer som en gyllene krona, laserögon eller en kniv i munnen. Alla ytterligare element

är också mycket sällsynta i kollektionen och en del av dem kan finns i färre en 1% av

exemplaren.  Fyra av exemplaren har även någon form av huvudbonader, glasögon, eller

speciella ögon som laser eller robotöga vilket denoterar varje karaktärs unika stil.

Guld har genom all tid symboliserat rikedom. I tusentals år har det använts som valuta och

som dekoration i de mest extravaganta sammanhangen. Det har alltid varit känt som

någonting som inte var tillgängligt för allmänheten utan bara de högsta echelonerna av

samhället. Skulle det då möjligtvis kunna vara en av anledningarna till att fyra av de fem

apaporna har minst ett guldattribut till sin design? Eftersom guld konnoterar rikedom och

exklusivitet i vårt samhälle skulle de kulturella kopplingarna kunna vara en anledning till att

just dessa exemplar blivit mer eftertraktade och således högre värderade? Många använder

NFTs som de äger som profilbilder på social media, exempelvis twitter och instagram (Boom,

2022). På det sättet meddelar du världen om att just du äger detta exemplaret och har då även

kopplat din identitet eller åtminstone din online-identiteten till sagda exemplar. Att välja

vilken NFT som representerar dig online kan vara någonting som påverkas av vilka

konnotationer som associeras med en viss bild. Som Hall skriver så kan någonting användas

för att representera någonting annats mening och en NFT med visuella attribut stereotypiskt

associerade till rikedom eller andra egenskaper blir ett sätt att knyta an dessa egenskaper till

sig själv (Hall, 1997: 25-32). I en NFT-kollektion som board apes där även de lägst värderade

exemplaren ligger på flera hundratusen kronor, långt över en normal persons köpkraft kan

man utgå ifrån att de som vill etablera sig inom denna sfären har gott om pengar. Ska man

sedan använda en NFT för att känneteckna sig själv online som någon investerad och

etablerad i NFT-världen kan man attraheras till de exemplaren som mest kännetecknar
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rikedom och extravagans, kvaliteter man vill associeras med. Om fler känner på det sätter och

är ute efter de fåtal exemplaren som har dessa attribut är det då självklart att priset stiger på

dessa mer än andra exemplar i kollektionen som inte bär med sig samma sociala kapital inom

NFT-nätverket. Just Board apes kollektionen har blivit någonting av ett fenomen bland

ultrarika på sociala medier. Daniel van Boom skriver att det blivit en form av statussymbol att

äga en ape då man visar upp sin rikedom på det digitala allmänna rummet, exempelvis

twitter. Ägare av board apes får även tillgång till exklusiva fester på NFT-skaparnas gods och

båtar vilket ger ytterligare ett lager av lyx och social status till dem som äger och kan visa

upp en board ape (Boom, 2022).

Den regnbågsfärgade pälsen har ett kromatiskt utseende likt sällsynta exemplar av andra

välkända samlarobjekt exempelvis shiny pokemon kort som lamineras speciellt med ett

regnbågsliknande sken. Även bland andra digitala samlarobjekt som skins i tv-spel används

liknande färger och mönster frekvent för att visa någontings sällsynthet (McArthur &

Yamamoto, 2016:1-6).

Det kan påpekas att alla apor delar visa visuella drag som att de är manligt kodade iallafall

enligt min uppfattning och det inte finns några apor i hela kollektionen som tydligt framställs

kvinnliga eller feminina. Det kan såklart bara vara ett stilistiskt val men möjligen ett sätt att

rikta sig mot sin målgrupp då NFTs och kryptovaluta verkar vara ett mer mansdominerat fält

och ibland tillochmed förlöjligas som ett, därav termen crypto bros (Bowels, 2018).
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8. Resultat

● De mest sällsynta attributen är den gemensamma faktorn hos alla högst

värderade exemplar.

● De mest sällsynta attributen är visuellt distinkta från dem resterande attributen

och konnoterar ofta rikedom visuellt.

Resultatet tyder på att sällsynta attribut är en drivande faktor i vad som gör specifika

exemplar av en kollektion mer eftertraktade. Man kan observera att de högst värderade

exemplaren alltid innehåller ett eller fler av kollektionens mest sällsynta attribut. Tydliga

exempel är gold eller trippy färgerna på pälsen.

Utifrån analysen av Board Apes ser man en tydlig koppling mellan de mest sällsynta

attributen och de mest visuellt distinkta samt de som kan associeras med rikedom eller status,

exempelvis guld, juveler, kronor eller specifika klädesplagg.  Det kan rimligtvis tros vara ett

medvetet val av kollektionens skapare att göra attributen som bäst representerar rikedom och

status till de mest sällsynta för att knyta samman de två faktorer som ökar efterfrågan mest

för en ännu starkare effekt likt vad som beskrivs av Moralis (2021).
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9. Sammanfattning och diskussion

Utifrån min tolkning och med stöd från vald litteratur så har jag kommit fram till att

sällsynthet är den drivande faktorn för varför specifika NFT-exemplar värderas högre än

andra. Det är ett tydligt och upprepande mönster att exemplaren med mest sällsynta attribut

säljs för mest. Det är också min tolkning att det är ett medvetet val att kombinera sällsynthet

med mer visuellt distinkta attribut som bär med sig konnotationer av rikedom och status.

Vilket kan vara ett sätt skapa extra exklusiva NFT-exemplar riktade åt den förmögna

målgruppen som är Board apes huvudsakliga köpare (Boom, 2022). Samma mönster är

förekommande i fler kollektioner och det verkar vara ett vanligt strategiskt drag när man

skapar ett NFT-projekt att göra ett antal av exemplaren mer unika och sällsynta (Moralis,

2021).

Principen att medvetet skapa ett fåtal extra sällsynta exemplar bland samlarobjekt är inte ny

och har använts framgångsrikt i många tidigare fall. Mest välkänt är nog samlarkort som

exempelvis pokémon där tillverkarna skapar så kallade shiny kort som är extra sällsynta.

Dessa korten lamineras på ett speciellt sätt som gör att de skiner med kromatiska färger.

Precis som bland NFTs så blir dessa de mest eftertraktade och högst värderade korten tack

vare både sällsyntheten och deras visuellt unika egenskaper. En ännu mer NFT liknande

applikation av denna princip finns bland online-baserade datorspel, specifikt marknaden runt

skins som McArthur och Yamamoto (2016) tar upp och spelet mest känt för detta,

Counter-Strike:Global Offensive. Där säljs skins som är sällsynta och visuellt unika till

markant högre summor än andra. Detta fortsätter tyda på att sällsynthet är den  drivande

faktorn även om den är artificiell.

Det är intressant att se hur samma effekt som syns i NFT-marknaden använts tidigare och att

den följt med från fysiska samlarobjekt till digitala och slutligen NFTs som kan ses som en

kulmination av kulturen kring virtuella samlarobjekt som nu lämnat en nischad del av det

digitala utrymmet och brutit sig in det allmänna rummet. Det är tydligt att att sällsyntheten är

den mest eftertraktade aspekten bland NFTsen som analyserats då det är den gemensamma

faktorn bland alla exemplar oavsett utseende. Estetiska drag verkar dock spela en sekundär

roll när det kommer till att göra ett föremål attraktivt. Därför tror jag att visuellt distinkta

attribut kombineras med de mest sällsynta exemplaren för att göra dem ännu mer
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eftertraktade genom att tillägga visuella attribut som kan representera saker som många

associerar till någonting positivt eller vill identifiera med. Att exempelvis använda guld för

att konnotera rikedom i design för traditionellt lyxiga varumärken är inte ovanligt och

tankesättet här är nog liknande. Designprinciperna som används bland NFTs kan säkerligen

appliceras vid andra sammanhang. Exempelvis att förse någonting med egenskaper som

representerar någonting folk vill vara för att man ska köpa det och då associeras med dessa

egenskaper. Likt hur Hall menar att vi förser någonting med egenskaper baserat på hur vi

väljer att representera det (Hall, 1997:18-22)  Många använder sig av designprincipen att få

någonting att se och kännas exklusivt, jag tror sättet att kombinera den principen med

sällsynthet och artificiellt skapad exklusivitet som många NFTs och samlarobjekt gör kan

förstärka den ännu mer. På detta sättet stärks NFTns värde och i sin tur det ekonomiska

kapitalet hos ägaren och NFTn i sig vilket gör den mer eftertraktad och ger ägaren och eller

användaren av denna mer status vilket leder till det att det sociala och kulturella kapitalet

anknutet till NFTn också stiger (Lee & Shaw, 2016).

På så sätt kan samma ökade status och kapital anknutet till NFTn också komma att

representera ägaren. Som Boom (2022) skriver är det vanligt att kändisar använder NFTs som

profilbilder, effekten av detta kan vara liknande kändismarknadsföring där olika företag

förknippar sitt varumärke med kändisar för utnyttja deras sociala och kulturella kapital. Man

köper produkter de har eller använder för att genom dessa vara mer lik personer man

beundrar. Exempelvis kan man som Beyonce fan bli mer manad att köpa en NFT om man ser

henne ha en. Enligt Hall hade NFTn då kunnat bli en symbol för vad en kändis representerar

och genom att äga en liknande symbol kan du förknippas med samma egenskaper. Sällsynthet

säljer men någonting extra som tilltalar mottagaren på en personlig nivå kan förstärka det

redan existerande begäret att äga någonting som är exklusivt och otillgängligt till större delen

av befolkningen.  Att många av de mer exklusiva exemplaren Board apes föreställer mer

fantasifulla och unika karaktärer kan också vara en bidragande faktor till att de blir mer

eftertraktade. Att använda en unik varelse för att representera sig själv kan förmedla att man

själv är unik. Varelser som är popkulturellt relevanta kan också konnotera en själv som

ägaren eller användaren av dessa som relevant och insat. Att de är sällsynta gör dem såklart

mer unika och i sin tur mer eftertraktade.

Som Boom (2022) skrev om så kan man med visa NFTs bland annat Board apes göra

kopplingen till sig själv ännu mer personlig genom att ge karaktären en bakgrund och
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personlighet. Detta ger ytterligare ett lager till hur en NFT kan representer ägaren då man kan

forma bakgrunden efter ens egna konceptuella karta som Hall (1997) kallar det.

Slutligen bör det återigen poängteras att tolkningarna av det visuella materialet är subjektiva

utifrån mina egna uppfattningar och kunskap. Skulle någon annan upprepa samma process är

det inte garanterat att de hittar samma kulturella eller sociala vikt i de olika visuella attributen

hos varje NFT. Det är dels på grund av denna subjektivitet som jag måste bedöma att

sällsyntheten som syns bland alla exemplar oavsett tolkning är den primär faktorn till högre

värdering medan estetik tar an en sekundär roll som enligt mig fortfarande har betydelse. Jag

tror också principerna som används inom NFT-kollektioner som att försöka koppla sig till

olika attribut visuellt och göra produkten till någonting som kan representera ägaren på ett

mer personligt sätt kan utvecklas vidare och användas inom andra sammanhang. Speciellt

mycket tror jag på taktiken att koppla gripande visuell design med artificiell sällsynthet för att

göra någonting mer eftertraktat, det är ett knep vi redan kan se bland exempelvis dyra limited

edition kläder som ofta säljs slut direkt såväl som alla sorters samlarobjekt. Vidare forskning

hade också kunnat göras kring varför just sällsynthet verkar vara så viktigt för människor och

om det finns djupare psykologiska aspekter att undersöka som kan vara nyttiga att känna till

för andra användningsområden men detta är utanför uppsatsens omfattning.
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Fig. 1) Slumpat urval av Board apes.

Fig.  2) Fem dyraste Board apes.

Fig. 3) Ape #2087.
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Fig. 4) Ape #3749.

Fig. 5) Ape #8585.

Fig. 6) Ape #4580.

Fig. 7) Ape #7090.
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	Tillåtelse



