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Förord 

  

Vi som har gjort denna studie har sedan många år arbetat i förskolan och har själva varit 

med om lärplattans införande i förskolan. Det ligger i tiden att använda sig av digitala 

hjälpmedel i arbetet på förskolan. Eftersom vi själva är intresserade av lärplattan och dess 

potential, ville vi därför undersöka hur andra pedagoger och barn ser på lärplattan och dess 

användning i förskolan.  

Vi bestämde oss tidigt att vi ville arbeta tillsammans, eftersom vi tidigare haft ett samarbete 

kring en annan uppgift. Vi tycker att man lättare kan utbyta tankar och idéer med varandra 

för att få olika infallsvinklar och se saker och ting från olika perspektiv och dessutom stötta 

varandra när jobbiga stunder uppstår när man jobbar i par. När vi utförde våra intervjuer 

och observationer gjorde vi det var och en för sig på vars en förskola. Därefter 

transkriberades vår empiri enskilt. Tillsammans satte vi oss ner och analyserade det som 

framkommit utifrån vår empiri. Allt skrivarbete som producerats har vi båda varit lika 

delaktiga i.  

Vi vill här rikta ett stort tack till alla pedagoger och barn som ställde upp för oss vid våra 

intervjuer och observationer, utan er hade denna studie inte blivit möjlig. Vi vill även tacka 

vår proffsiga handledare Sara Berglund för all handledning och snabba svar på alla våra 

mail med frågor och funderingar som uppstått under arbetets gång. Tack till våra familjer 

som uthärdat under denna tid då vi inte varit så närvarande som vi brukar. Sist men inte 

minst vill vi tacka varandra för ett gott samarbete som medfört många härliga skratt och en 

ny vänskap. 

Brigitta Gaspar och Carina Öhman 
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Abstract  

 

Gaspar, Brigitta & Öhman, Carina (2013) Spelmaskinen som dokumenterar – en studie om 

hur lärplattan används i förskolan. 

Malmö: Lärarutbildningen Malmö Högskola 

 

Syftet med denna studie är att undersöka lärplattans roll för pedagoger och barn i förskolan. 

Vi har utgått från följande frågeställningar: Hur ser pedagogerna på lärplattan och dess 

användning? Hur ser barnen på lärplattan och dess användning? Hur samspelar barnen 

kring lärplattan? 

 

Vår studie är gjord på två förskolor i Nordvästra Skåne där vi har intervjuat åtta pedagoger 

och 20 barn. Vi gjorde även barnobservationer. Teoretisk inspiration och analysverktyg har 

vi hämtat från Ljung-Djärf (2004) som forskat kring barns relation till datorer. Hon har 

identifierat ett flertal roller som pedagogerna och barnen intar runt datorn, vilka vi har 

kunnat utgå från i vår analys. Pedagogerna intog roller som stödjande, skyddande och 

vägledande och barnen som ägare, deltagare och åskådare. Vi har även utgått från 

Klerfelts (2007) studie om hur barn skapar berättelser med datorn som verktyg, där hon såg 

pedagogerna inta olika roller som möjliggörare, guide och fredsmäklare. 

 

Resultatet från vår studie visar att pedagogerna ser lärplattan främst som ett enkelt och 

snabbt verktyg vid dokumentation av verksamheten, medan barnen ser lärplattan främst 

som något som man spelar spel på. Pedagogerna anser att lärplattan ska finnas där som ett 

komplement till annat material som erbjuds på förskolan. De uttrycker dessutom att de 

saknar tid och utbildning för att kunna använda lärplattan i den utsträckning som de önskar. 

De flesta pedagogerna är överens om att barnen på ett lustfyllt sätt kan lära sig något vid 

användandet av lärplattan såsom matematik, språk, teknik och naturkunskap. Barnen menar 

att de främst lär sig att spela på lärplattan. I barnens samspel visar sig social fostran i form 

av att barnen hjälper, stöttar och berömmer varandra.  
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1 Inledning 

”IPad”, ”lärplatta”, ”surfplatta”, ”padda” eller ”spelplatta”. Som ordspråket säger: ”kärt 

barn har många namn.” Det namn som används säger nog lite av vad man själv anser om 

den handdator med pekskärm som vi här har valt att benämna generellt för lärplatta. 

Programmen som installeras på lärplattan kallas för app som är en förkortning av 

applikation. Grill (2012) skriver på Webbsidan SVT Nyheter att lärplattan är på stark 

framfart i landets förskolor. Minst var fjärde kommun använder lärplattor i förskolan visar 

en kartläggning som Sveriges television (SVT 121003) har gjort.  

I Europeiska unionens officiella tidning (2006) nämner Europaparlamentet och Europeiska 

unionens råd vikten av digitalt lärande i ett informationsrikt samhälle som Sverige är idag. 

För att lyckas på arbetsmarknaden som är i ständig förändring behöver alla medborgare 

utveckla bland annat sina kompetenser i digitalt lärande under livets gång. Även i Läroplan 

för förskolan Lpfö 98 (2010) poängteras det att barnen ska kunna kommunicera, samarbeta, 

söka ny kunskap i ett samhälle som utvecklas snabbt. Vidare står det i läroplanen att 

multimedia och informationsteknik kan användas i förskolan.  

Det förekommer en del diskussioner bland pedagoger och forskare om lärplattans roll i 

förskolan. Förespråkarna är positiva till att förskolor använder sig av lärplattor i 

verksamheten. På en hemsida som heter Skolporten går det att läsa om fyra pedagogers 

projekt med lärplattor tillsammans med barn. Det pedagogerna sett är att de flesta mål i 

läroplanen kan uppnås med lärplattans hjälp. Genom till exempel munmotorikövningar och 

benämning av saker på olika bilder kan språket utvecklas. Det finns till exempel en app där 

man ska hålla ett finger på en groda och blåsa i mikrofonen samtidigt, därefter ska man 

släppa fingret och då hoppar grodan iväg. På detta sätt stärks musklerna runt och i munnen, 

vilket kan underlätta talet. I en annan app ser barnen en bild på till exempel en boll eller en 

häst och ska säga vad de ser. Därefter trycker de på bilden och en röst benämner namnet på 

motivet.  

En av de som är kritiska till lärplattan kan man läsa om på Dagens Nyheter Webbsida där 

Olsson (2012) skriver om forskaren Linderoth som menar att tiden framför skärmen hotar 
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barns kreativitet. Surfplattor sätts i händerna på barnen när de börjar bli rastlösa, barn får 

aldrig ha tråkigt, vilket kommer att påverka barns kreativitet anser Linderoth som forskar 

om datorspel och lärande. En annan som också är kritisk till lärplattan är forskaren 

Westman (2008) som forskat på barns lek som påpekar att tiden tas från andra aktiviteter 

som är mer utvecklande för barn, som till exempel rolleken. I rolleken fantiserar barnen 

och hittar på saker själva. Där kan de bearbeta sina känslor och saker som de har upplevt, 

till exempel om de känner sig arga kan de bli ett stort rytande lejon i leken. Till skillnad 

från användandet av surfplattan, där man får ta den karaktär som finns. Det finns oftast inte 

så stor möjlighet att påverka händelseförloppen i de olika apparna. 

 

Vi har själva inte så mycket kunskaper om lärplattan, men har fascinerats av hur stor 

dragningskraft den har hos barn. Eftersom det förekommer såväl positiva som negativa 

åsikter om lärplattan, men även krav på digitalt lärande, vill vi här undersöka vilken roll 

lärplattan spelar på två förskolor i Nordvästra Skåne. 

 

1.1 Syfte och frågeställningar 

Syftet med studien är att undersöka lärplattans roll för pedagoger och barn i förskolan. 

Därför har vi utgått från följande frågeställningar: 

1 Hur ser pedagogerna på lärplattan och dess användning? 

2 Hur ser barnen på lärplattan och dess användning? 

3 Hur samspelar barnen kring lärplattan? 
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2 Tidigare forskning 

 

Eftersom lärplattan fortfarande är ett relativt nytt digitalt verktyg har dess roll i förskolan 

inte hunnit beforskas i särskilt hög grad. Det finns studier som pågår, men än så länge inga 

publicerade. Därför har vi här framför allt utgått från forskning som handlar om 

förskolebarn, pedagoger och IKT (Informations- och kommunikationsteknik). 

 

2.1 Datorer i förskolan 

 

Kommunikation och informationsteknik har på senare tid kommit att bli en del av 

utbildningssystemet, där förskolan är inkluderad menar Ljung-Djärf (2004) som har skrivit 

en avhandling om barns datoranvändande i förskolan. Studiens syfte var att diskutera och 

synliggöra olika synvinklar av vad som händer när datorn används i förskolan. Studien 

utgår från ett sociokulturellt perspektiv på individers handlingar, i huvudsak med 

hänvisning till Säljö (1998, 2000, 2002). Detta kombineras med Gibsons (1986) ekologiska 

perspektiv på visuell perception samt ett positioneringsteoretiskt perspektiv på handlingar 

så som det beskrivs av Harré och van Langenhove (1999).  

 

Ljung-Djärf (2004) undersöker hur datoranvändandet getts form ur ett pedagogiskt 

sammanhang, barns interaktion runt datorn samt hur pedagogerna förhåller sig till datorn 

och lärmiljön som erbjuds vid användandet. Pedagogerna i studien var enade om att barnen 

kunde lära sig något vid datoranvändandet, exempelvis bokstäver och begrepp. Samtidigt 

var de oroliga för att om barnen satt för mycket vid datorn så kunde andra viktiga 

aktiviteter glömmas bort som till exempel leken. Ljung-Djärf menar att när barnen sitter 

tillsammans vid datorn intar de olika roller, och det är ägaren, deltagaren och åskådaren. 

Ägaren är det barnet som sätter sig på stolen framför datorn och tar kontroll över 

tangentbord och mus och kanske dessutom uttrycker att ”nu är det jag som spelar”. Oftast 

tycker barnet att det är roligare om någon kompis sitter med. Då kan det barnet hjälpa 

ägaren genom att ge förslag på hur han/hon kan göra för att komma vidare i spelet, och får 

samtidigt en chans till att få bli den nästa ägaren. Om deltagaren kommer med idéer och 
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åsikter och ägaren tycker det verkar bra så bekräftas deltagaren. Vissa barn väljer att vara 

åskådare. De håller sig lite vid sidan om. Då har de chans att lära sig när de ser hur och vad 

man ska göra. Genom att agera åskådare tar barnet en viktig roll som publik. Åskådarrollen 

kan också innebära att det barnet står på tur att få spela.  

 

Ljung-Djärf såg även tre olika roller hos pedagogerna; vägledande, stödjande och 

skyddande. Pedagogerna med en vägledande roll anser att datorn är viktig och att alla barn 

ska få prova på att använda datorn. Att spela spel anses som lärande, men inte tillräckligt, 

så vissa dagar har förskolan ”spelfria dagar” där barnen bara får rita eller skriva på datorn. 

Datorn är en samlingsplats där många barn sitter tillsammans, vilket barnen kan uppfatta 

som problematiskt. Därför går pedagogerna in och styr och reglerar antal barn runt datorn 

och fördelar tiden rättvist. Pedagogerna med en stödjande roll låter barnen själv välja om de 

vill använda datorn och är dessutom positiva till att det sitter många barn runt datorn. 

Pedagogerna visar regelbundet intresse för vad som händer vid datorn, både när problem 

uppstår och spontant för att se och kommunicera med barnen om det som händer på 

skärmen. Pedagogerna med en skyddande roll menar att datorer är viktiga, men att barnen 

behöver andra saker. Det finns en rädsla att barnen ska tillbringa för mycket tid framför 

datorn och därför prioriteras andra aktiviteter. Pedagogerna engagerar sig sällan i 

datoraktiviteterna utan hoppas på att barnen ska lära sig på egen hand. 

 

Hur barn skapar berättelser med datorn som verktyg och i samspel med sina kamrater och 

pedagoger har undersökts i en studie av Klerfelt (2007). Pedagogerna i denna studie intar 

olika roller beroende av i vilken genre berättelsen skapas. De roller som pedagogerna intar 

är; möjliggörare, guide och fredsmäklare. Möjliggöraren ser hur barnen är engagerade av 

att skapa sina egna spel som inspireras av dataspelskulturen utanför förskolans värld. 

Därför låter hon barnen föra in dessa i förskolan, trots att förskolan inte tillåter dataspel, 

vilket skapar delaktighet och inflytande för barnen. Pedagogen som intar rollen som guide 

är själv aktiv och sitter tillsammans med ett barn och ställer stöttande frågor och vägleder 

barnet i sitt skapande av en berättelse med drag från en klassisk saga. Två barn sitter 

tillsammans och gör en saga som de hämtar inspiration till från sina egna erfarenheter i 

vardagen. Vid några tillfällen hamnar barnen i konflikt med varandra och först då träder 
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pedagogen in och försöker hjälpa dem att lösa konflikterna i rollen som fredsmäklare. 

Klerfelt (2007) menar att utan en engagerad pedagog som kommunicerar med barnen inte 

skulle gjort det möjligt att skapa dessa berättelser som gjordes i hennes studie.  

 

2.2 Lärande och IKT 

 

I förskolan finns förutsättningar för lärande, menar Ljung-Djärf (2004), inte minst vid 

datoranvändandet. Vad lär sig då barnen? Ljung-Djärf anser att man bara kan vara riktigt 

säker på en sak och det är att barnen lär men det är kanske inte det som vi vuxna tror eller 

avser att barnen ska lära. Det kan vara både tekniken i sig och det som barnet håller på med 

vid datoranvändandet, även kulturella uppfattningar och synsätt i förhållande till IKT. 

Alexandersson, Linderoth och Lindö (2001) menar att det är viktigt att den som ska lära sig 

något är aktiv under lärprocessen. Vidare hänvisar de till Piaget (1968) som också belyste 

hur barnet behövde vara engagerad i sina egna handlingar och aktivitet så att lärande skulle 

ske. Papert (1994) menar att datorn erbjuder aktiva lärprocesser, samma sak sägs i text, 

bild, ljud och animation, med andra ord gestaltas innehållet multimedialt. I undervisning 

med hjälp av IKT kan samspel uppkomma på andra sätt än när pedagog och barn 

samspelar. När undervisning hålls med hjälp av IKT upptäcks och skapas troligen nya 

lärprocesser. Internet och olika typer av dataprogram erbjuder varierande möjligheter för 

barn dels att leta sig fram i datormiljön och dessutom möjlighet att kunna påverka sin 

lärprocess. Björk-Willèn (2010) har gjort en studie på en förskola om barns spel och 

samspel vid datorn där hon följde barnen på två avdelningar under en månads tid. På den 

ena avdelningen fick barnen använda datorn fritt utan tidsregler eller turordning. På den 

andra avdelningen var turordningen schemalagd och barnen fick sitta vid datorn max 

femton minuter. På den avdelning som var tillåtande lärde sig barnen att komma vidare i 

spelen genom att prova sig fram tillsammans med sina kompisar. Barnen använde också 

datorn till att titta på foton av sig själva och/eller av kompisarna samt lyssna på musik. 

Datoranvändandet fungerade som en aktivitet bland andra aktiviteter. På den andra 

avdelningen spelade barnen gärna samma spel gång på gång och spelandet blev mer 

attraktivt än andra aktiviteter. Alexandersson, Linderoth, Lindö (2001) menar att lärande 

kan ses på mer än ett sätt. Lärande är en process som pågår hela tiden, om barnet är i en 
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undervisningssituation eller i en annan situation. Den dominerande frågan blir då inte att 

bringa klarhet i om lärprocessen med datorspel ger mer än med vanlig klassisk 

undervisning, utan vad lär sig barnet och vilka förutsättningar finns vid lärande med 

datorspel? 

 

2.3 Lärplattor förskolan 

 

Kjällander (2013) leder ett forskningsprojekt om barns möte med surfplattor (det som vi 

benämner som lärplattor i vår studie) som kallas för Appknapp. Projektet pågår under ett år 

där 16 förskolor i Botkyrka kommun ingår. Syftet med projektet är att få reda på hur 

surfplattor påverkar barns lärande och det sociala samspelet och även pedagogernas IT-

kompetens. Projektet är ännu inte klart, men det som framkommit hittills är surfplattan 

främjar samarbetet på ett annat sätt än datorer för att det är en bra storlek på den, den kan 

vändas på olika håll, läggas på golvet och många barn kan få plats runt den. Kjällander 

menar också att barnen erbjuder sina kompisar att delta i arbetet med surfplattan och att 

turtagningen sker per automatik. Barnen samarbetar väldigt bra kring surfplattan. Barnen 

håller ständigt på att utforska olika appar och provar på att använda surfplattan på nya sätt. 

Kjällander har även sett att surfplattan följer med barn och pedagoger utomhus där de 

tillsammans utforskar till exempel hur olika fåglar låter genom en app där man kan lyssna 

på fågelläten. Forskningen visar att surfplattan fungerar som ett kompletterande verktyg. 

När barnen till exempel leker med lera kan de ibland fundera på om det finns en app för 

detta, även tvärt om när barnen spelar något på surfplattan så kan de undra om detta spel 

finns på riktigt. Den pedagogiska dokumentationen kan ske enkelt och snabbt i stunden till 

skillnad från datorer. Samtidigt får man inte glömma bort tanken om varför man gör 

dokumentationen och reflektera kring detta, eftersom allt sker så snabbt menar Kjällander. 

Dessutom måste man vara uppmärksam på att användandet av surfplattan kan leda till 

stress, spelberoende och för mycket stillasittande påpekar hon.  
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2.4 Pedagogernas kompetens 

 

Att pedagogen har tillräckligt med kompetens för att stötta barnen i användandet av datorn 

är en viktig faktor som Klerfelt (2007) påpekar. Vidare nämner Klerfelt i sin studie ett par 

omfattande projekt som pågick under 90-talet inom förskola och skola, där syftet var att 

öka användningen av IT. Svensson (1996) och Unenge och Unenge (1996) följde upp 

projektet och gjorde nya studier. Resultatet visade att barn och lärare var positiva till 

datoranvändandet, men att de kände sig stressade av det nya redskapet och en osäkerhet och 

därmed hade en önskan om fortbildning. Även ett annat projekt som Alexandersson, 

Linderoth, Lindö (2001) genomfört hette ”Lärande via InformationsTeknik” (LärIT) visade 

att lärarna hade en begränsad erfarenhet och kunskap inom IKT området, vilket i sin tur 

ledde till ett hinder för barnens lärande. Dessutom påtalade Statens offentliga utredningar 

(SOU 1997:157) vikten av personalens kompetens som en förutsättning för arbetet med den 

nya tekniken. 
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3 Metod 

I det här kapitlet kommer vi att presentera vilken metod som har använts och de urval som 

gjorts, hur studien har genomförts och våra forskningsetiska överväganden samt hur 

bearbetningen och analysen gått till. 

 

3.1 Metodval 

Vi använde oss av en kvalitativ metod då syftet med studien var att undersöka lärplattans 

roll för pedagoger och barn i förskolan. Stukát (2011) hävdar att ”huvuduppgiften för det 

kvalitativa synsättet är att tolka och förstå de resultat som framkommer, inte att 

generalisera, förklara och förutsäga. Man vill karaktärisera eller gestalta något” (Stukát 

2011:36). Patel och Davidson (2011) menar även att denna metod är lämplig om man vill ta 

reda på vad människor anser om något speciellt fenomen. Enligt Larsen (2009) består den 

vanligaste kvantitativa metoden av enkäter med frågor, där det finns olika svarsalternativ. 

Ett stort antal människor brukar ingå i denna metod. Resultatet generaliseras och uttrycks i 

siffror. I vår undersökning kring lärplattans roll i förskolan passade det därför bäst att 

använda en kvalitativ metod där vi valde att använda oss av kvalitativa intervjuer med 

pedagoger och barn och observationer av barn för att samla in vår empiri till vår studie. 

 

3.2 Urval  

Under maj och juni (2013) gjorde vi intervjuer och observationer på två förskolor i 

Nordvästra Skåne, som vi hade haft kontakt med sedan tidigare. Dessutom visste vi att de 

hade lärplattor sedan ett halvår tillbaka. Den ena förskolan, består av fyra avdelningar med 

barn i åldrarna ett till fyra år. Där valde vi att intervjua en pedagog från varje avdelning 

som vi gav fingerade namn som börjar på A: Anna, Annelie, Annika och Astrid. På denna 

förskola gjordes dessutom observationer och intervjuer av tio barn på den ena avdelningen. 
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Den andra förskolan består av åtta avdelningar med barn i åldrarna ett till fem år. På fyra av 

dessa avdelningar intervjuade vi fyra pedagoger som vi kallar för Berit, Britta, Bodil och 

Beata. På en av dessa avdelningar gjordes tio barnintervjuer och observationer. Vi valde att 

intervjua de äldsta barnen på avdelningarna. Vi utgick från de pedagoger som hade mest 

kunskap och erfarenhet av lärplattan när vi skulle göra våra intervjuer.  

 

3.3 Genomförande 

Vi började med att informera pedagogerna på förskolorna om vår studie. Därefter skrev vi 

tillsammans ihop ett missivbrev till alla barnens föräldrar på de berörda avdelningarna för 

deras medgivande till att deras barn medverkade i vår studie. Pedagogintervjuerna gjordes 

på respektive förskola, i ett enskilt rum. Detta är enligt Stukát (2011) en uppsökande 

intervju då man träffar informanten på hemmaplan, dvs. i detta fall på informantens 

arbetsplats. Patel och Davidson (2011) framhåller att det är viktigt att visa ett genuint 

intresse för informanten, eftersom det kan påverka intervjun. Dessutom menar Larsen 

(2009) att man som intervjuare ska undvika att visa vad man själv tycker är ”rätt”, så att 

man inte påverkar svaren. Därför tänkte vi hela tiden på att visa ett stort intresse för vad 

informanterna hade att säga och höll oss neutrala och lyssnade uppmärksamt. Intervjuerna 

spelades in på våra mobiltelefoner efter samtycke från informanterna, vilket gjorde att vi 

kunde fokusera helt på intervjuerna och inte missa någon information. Barnintervjuerna 

gjordes enskilt, utom en som gjordes i grupp. Även vid dessa satt vi i ett enskilt rum, vilket 

enligt Doverborg och Pramling (1989) underlättar för barnen att koncentrera sig. Vi kände 

barnen sedan tidigare och fick därför lätt kontakt med dem. Doverborg och Pramling (1989) 

menar att intervjun kan bli bättre om man redan känner barnen och har en relation sedan 

tidigare, vilket i sin tur kan leda till att barnen vågar prata mer öppet. Intervjuerna och 

observationerna skedde inte i någon bestämd ordning utan skedde parallellt.  
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3.3.1 Pedagogintervjuer  

Vi intervjuade åtta pedagoger. Innan vi startade intervjuerna visade vi lärplattan och 

frågade pedagogerna hur de benämnde den, för att sedan använda det ordval i vår studie 

som majoriteten sa. Intervjuerna varade mellan 15 och 55 minuter. Vi använde oss av 

semistrukturerade intervjuer, som innebar att vi hade en intervjuguide som bestod av 

förutbestämda frågor, men som gav informanterna stort utrymme att formulera sina svar. 

Enligt Patel och Davidson (2011) ger denna typ av intervju möjlighet att ställa följdfrågor 

vilket kan leda till kompletterande och fördjupande svar. Skulle något missförstås kan det 

redas ut och ämnet kan undersökas ytterligare. Larsen (2009) menar att det dessutom blir 

lätt att göra jämförelser och efterbearbeta svaren om alla svarar på samma frågor. 

 

3.3.2 Barnintervjuer 

20 barn mellan tre och fem år blev intervjuade i två till tre minuter. Doverborg och 

Pramling (1989) menar att det kan underlätta vid en intervju om man har konkret material 

med, därför valde vi att ha lärplattan med även vid barnintervjuerna. Vi började med att 

visa den och frågade barnen vad det var för något, eftersom vi ville veta hur de benämnde 

den. Vidare betonar Doverborg och Pramling (1989) vikten av att vara en aktiv 

samtalspartner i intervjun genom att ställa frågor som gör att barnet vill fortsätta att berätta 

och utveckla sin uppfattning om något. Detta gjorde vi genom att vara lyhörda inför det 

barnen ville säga och ställde följdfrågor så att barnen kunde utveckla sina svar. Tre av 

barnen ingick i en gruppintervju som varade i cirka fem minuter. Att vi valde att göra en 

gruppintervju berodde på att vi ville se hur barnen resonerade tillsammans kring frågorna. 

Doverborg och Pramling (1989) menar att genom gruppintervju kan barnen få möjlighet att 

ta del av andra barns sätt att tänka. 
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3.3.3 Observationer 

Vi gjorde 16 observationer som varade mellan tre och 20 minuter. Barnen var tre till fem år. 

Vid observationerna filmade vi med våra mobiltelefoner. Vi upplevde detta 

tillvägagångssätt som positivt då vi fick med mycket som hände. Vi hade möjlighet att se 

inspelningen flera gånger, vilket gjorde att transkriberingen av observationerna blev 

omfattande. Vi filmade allt som skedde under en begränsad tid under den fria leken, när 

barnen satt tillsammans med andra barn med de olika apparna på lärplattan. Eftersom vi 

ville ta reda på hur barnen samspelade kring lärplattan höll vi oss i bakgrunden och pratade 

med barnen bara till en viss del. Enligt Larsen (2009) är man en närvarande observatör som 

utför öppna icke deltagande observationer, när man går tillväga på detta sätt.  

 

3.4 Forskningsetiska överväganden 

Vetenskapsrådet (2002) har fyra huvudkrav som forskare bör förhålla sig till för att skydda 

de personer som ingår i forskningssammanhang. Vi skrev ihop och delade ut vars ett 

missivbrev till berörda barn och pedagoger. Där informerade vi om syftet med vår studie 

och att deltagandet var frivilligt samt att de kunde avbryta sin medverkan när som helst. Vi 

informerade också om var studien kommer att publiceras när den blir färdig. Därmed 

uppfyllde vi Informationskravet. Samtyckeskravet innebar att informanterna hade rätt att 

själva bestämma över sin medverkan i studien. De kunde när som helst avbryta sin 

medverkan i studien, utan några negativa följder. Samtycke från vårdnadshavarna 

inhämtades också, eftersom alla barn som deltog var under 15 år. Vi tillfrågade alla vi 

intervjuade om de ville delta i vår studie och det tackade alla ja till. Vidare uppfylldes 

konfidentialitetskravet genom att vi både muntligt och skriftligt berättade för informanterna 

att de skulle vara anonyma och att vi skulle ge dem fingerade namn i studien. Vi berättade 

också att det endast var vi som skulle ha tillgång till det insamlade materialet. Till sist 

berättade vi för informanterna att vårt insamlade material endast skulle användas i vår 

studie och ingen annanstans, därmed uppfyllde vi nyttjandekravet.  
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3.5 Bearbetning och analys av insamlad empiri  

När vi hade gjort våra intervjuer som vi spelat in på våra mobiltelefoner, satte sig var och 

en av oss och transkriberade materialet genom att skriva ner vad både barn och pedagoger 

sagt. Därefter tittade och lyssnade var och en på de observationer som vi gjort och 

transkriberade även dessa. Denna process var väldigt tidskrävande. Kvalitativa studier är 

omfattande då forskaren redan efter ett begränsat antal intervjuer har en stor textmassa att 

skriva ut, vilket är tids och arbetskrävande påpekar Patel och Davidson (2011). När 

transkriberingen var färdig skrev vi ut all vår text från vår empiri. Sedan sammanförde vi 

svaren från båda förskolorna och gjorde upprepade genomläsningar av svaren. Vidare 

klippte vi ut varje fråga med tillhörande svar och la dessa i varsin plastficka för att kunna 

kategorisera dem under samma tema utifrån våra frågeställningar. Varje tema tittade vi 

sedan närmre på genom att försöka se om det fanns samband, likheter eller skillnader i 

materialet. Utifrån detta namngav vi våra rubriker och texten varvades med citat från våra 

intervjuer och observationer med våra tolkningar.     
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4 Resultat och analys 

 

I den här delen redovisar vi de resultat som framkommit efter våra intervjuer och 

observationer utifrån vårt syfte att undersöka lärplattans roll för pedagoger och barn. Först 

kommer vi att presentera lite bakgrund om pedagogernas kunskaper kring lärplattan, vad de 

har för utbildning och vilken tid som ges till att planera användningen med lärplattan. I 

avsnittet om lärplattans användningsområde presenterar vi pedagogernas och barnens 

perspektiv på hur lärplattan kan och bör utnyttjas på förskolan. Detta avsnitt innehåller 

olika underrubriker, under vilka vi fördjupar oss i de identifierade användningsområdena ett 

efter ett.  

 

 

4.1 Pedagogernas kunskap om lärplattan 

 

Undersökningskommunen har haft en föreläsning om lärplattan för samtliga pedagoger 

inom förskolan, vilket även innefattar pedagogerna i vår studie. Pedagogerna har dessutom 

haft en föreläsning på ett APT-möte (arbetsplatsträff). Utöver detta har förskolorna 

anordnat antingen workshops eller haft diskussionsmöte om lärplattan. Britta menar att man 

behöver ge sig själv tid till den, gå igenom lärplattan och lära sig. Bodil påpekar detsamma 

när hon säger: ”jag skulle behöva sitta med den själv.” Astrid säger att man fortfarande är i 

det här: ”vad ska vi göra?” ”hur ska vi få till det?” och menar vidare att: 

 

Man behöver få in tekniken mer. Som det är just nu använder vi inte den dagligen, 

utan bara till något specifikt. Av min okunskap tror jag att det inte har passat att 

använda lärplattan i vårt projekt. Jag känner även en rädsla för att använda den 

eftersom jag inte vet riktigt hur den fungerar (Astrid). 

 

Även Anna skulle vilja använda lärplattan mer i det pedagogiska arbetet men känner att hon 

har för lite kunskaper. 
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Många pedagoger känner sig fortfarande osäkra vid användningen av lärplattan och har 

därför ännu inga mål uppsatta för lärplattan. En del uttrycker att målet i så fall skulle vara 

att barnen lär sig något. En annan pedagog berättar att de har som mål att alla ska benämna 

lärplattan som just lärplatta eftersom många av barnen har en hemma men där kallar man 

den för iPad, och främst använder den som en leksak. Beslutet på förskolan att istället 

benämna den för lärplatta handlar om att ge en indikation om att det inte bara handlar om 

spel och lek, utan istället i första hand om lärande.  

 

Samtliga pedagoger menar att det inte finns någon speciell planeringstid till att planera 

verksamheten med lärplattan. De menar att man får ta av sin egen planeringstid och från 

arbetslagets gemensamma planeringstid. Beata och Astrid påpekar att tiden inte räcker till 

då det finns mycket annat som ska hinnas med på planeringstiden som till exempel 

planering, utvärdering, reflektion, dokumentation och utvecklingssamtal. Tid för att sitta 

och lära sig behövs. Jag behöver lära mig ännu mer säger Annika, kanske vilka appar som 

passar till de äldre barnen. Vidare säger Beata och Annelie att de tycker det är spännande 

och roligt att lära sig mer och har därför köpt egna lärplattor som de använder på sin fritid 

för att få mer kunskap. 

 

Pedagogerna säger att de har fått utbildning men att denna inte är tillräcklig. Vissa 

pedagoger uttrycker att de känner sig osäkra när de ska använda lärplattan därför väljer de 

att avstå från att använda den. Det är även intresset som styr och därför har några 

pedagoger köpt egna lärplattor som de provar sig fram på hemma för att lära sig mer. 

Pedagogerna menar att det är mycket annat som ska göras på planeringstiden därför hinner 

de inte lära sig hur lärplattan fungerar.  
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4.2 Lärplattans användningsområde 

 

Här har vi valt att dela upp och behandla pedagogernas och barnens perspektiv var för sig 

för att i slutet ställa dem mot varandra för att se vad lärplattan används mest till bland 

pedagoger kontra barn. 

 

 

4.2.1 Pedagogernas perspektiv 

 

Det är ett antal olika användningsområden för lärplattan som har nämnts av pedagogerna, 

och vi har här valt att beskriva dem ett och ett. Först kommer vi dock att redogöra för hur 

pedagogerna ser på sitt uppdrag som förskollärare, utifrån nya möjligheter som lärplattan 

står för. 

 

 

 Uppdraget och lärplattan 

 

Beata, Britta och Annika tycker inte att deras uppdrag som förskollärare har förändrats. 

Däremot tycker de att de har fått ännu ett hjälpmedel för att kunna utföra sitt arbete. Anna 

menar att man kan gå in och skriva på lärplattan i direkt anslutning till aktiviteten som man 

håller på med tillsammans med barnen, vilket gör att uppdraget att dokumentera har 

förenklats. Berit tycker att på ett vis har uppdraget som förskollärare förändrats för man 

tvingas hänga med i tekniken, eftersom barnen är långt före och kan så mycket mer. Annika 

påpekar att barn inte är rädda för att prova som en vuxen är, utan de anammar detta mycket 

fortare, därför är det viktigt att förskolan också hänger med i den tekniska utvecklingen. 

Bodil menar att barn och pedagoger lär av varandra och att barn kan mycket idag och därför 

krävs det mycket av oss som är pedagoger. Astrid tycker att:  

 

På ett sätt har uppdraget förändrats till det bättre när det gäller att dokumentera och 

synliggöra verksamheten. Lärplattan har gett mig ytterligare en möjlighet att göra 

detta (Astrid). 
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Det är lite delade meningar om hur pedagogerna ser på förskollärarens uppdrag. Några 

tycker att uppdraget är det samma, medan en del tycker det har förändrats. Eftersom barn 

idag kan så mycket mer om teknik tvingas pedagogerna hänga med för att vara jämställda 

med barnen. 

 

Skapa och dokumentera 

 

Många av pedagogerna berättar att dokumentation av verksamheten är ett av lärplattans 

främsta användningsområden i förskolan. Pedagogerna använder ofta lärplattan för att 

fotografera till exempel barns utveckling och lärande. Astrid säger: 

 

Jag själv använder den nog helst som ett dokumentationsmedel som en lätt kamera 

att fota och filma med (Astrid). 

 

Vidare menar Beata att:  

 

Vi använder den till att dokumentera tillsammans med barnen i förskolans olika 

projekt. Som till exempel vid ett naturprojekt kan man lätt ta med sig lärplattan ut 

och fotografera det man hittar ute i naturen som exempelvis löv, djur och blommor.  

 

Annika och Astrid anser att kamera och videokamera som man använde tidigare var svårare 

att hantera. Med lärplattan har man nu fått tillgång till ett mer användarvänligt verktyg och 

storleken gör det lättare för flera barn att se samtidigt. Att låta barnen skapa filmer eller 

sagor är också något som pedagogerna gör tillsammans med barnen. Då får barnen börja 

med att rita bilder till en saga och därefter får de fotografera och prata in ljud till sina bilder 

som resulterar i en film.  

 

Anna berättar att de har gjort en film på ett annat sätt. Barnen fick klä ut sig till bland annat 

prinsessa, prins och den onda fén för att gestalta den klassiska sagan om Törnrosa. 

Pedagogerna filmade små sekvenser som till exempel när prinsen kommer in och räddar 

Törnrosa och i nästa sekvens kommer den onda fén in. När alla sekvenser är filmade sätts 

de ihop till en film. Det finns fler sätt för barnen att ta fram sin kreativitet genom att barnen 

själva får hitta på en saga till olika bilder som visas på skärmen, på detta sätt kan man få 

barnen till att utveckla sitt språk och våga prata mer menar Annika. 
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Lärplattformen Fronter är ett digitalt dokumentationsverktyg för pedagogerna i förskolan. 

Där lägger pedagogerna in filmer och fotografier på barnen som visar deras utveckling och 

lärande. Föräldrarna bjuds sedan in för att ta del av sitt barns dokumentation. Överföringen 

sker lätt och omgående till föräldrarna, med hjälp av lärplattan, eftersom man har både 

dokumentationen och Fronter i den, säger Britta. 

 

Att använda lärplattan för att såväl skapa som att dokumentera verkar vara en central del av 

verksamheten. Genom att föräldrarna bjuds in till Fronter för att ta del av sitt barns 

dokumentation uppfylls ett av målen i förskolans läroplan om föräldrars delaktighet och 

inflytande i verksamheten. Utifrån Klerfelts (2007) studie kan vi här ovan tolka det som att 

Anna intar rollen som guide då hon är aktiv och vägleder barnen i deras skapande av sagor 

och filmer. Vi tolkar det dessutom som att Annika och Astrid intar rollen som 

möjliggörare, eftersom barnen tillåts att skapa sina egna sagor och filmer. 

 

 

Lärande med lärplattan  

 

Astrid tror att de kan lära sig allt möjligt. Även Annelie uttrycker att de lär sig där precis som 

genom allt annat som görs på förskolan. Annelie säger att med lärplattans hjälp kan man lättare 

fånga barnens uppmärksamhet och intresse. Alla pedagoger menar att barnen kan lära sig 

något vid användningen av lärplattan. Bodil, Britta och Anna nämner exempelvis 

matematik med färger, former, siffror. Lärplattan fungerar också som ett hjälpmedel när 

barnen lär varandra. Vidare kan språket utvecklas genom att barnen med lärplattans hjälp 

kan öva sig på uttal och få en ökad ordförståelse samt att barnen lär sig prata inför andra 

anser Annika. ”Förskolan ska lägga stor vikt vid att stimulera varje barns språkutveckling 

och uppmuntra och ta tillvara barnets nyfikenhet och intresse för den skriftspråkliga 

världen” (Lpfö 98/10 s.7). Astrid menar att motoriken kan bli enformig av rörelserna 

eftersom det bara blir pek och dragrörelser, medan Britta menar att barn som har svårt för 

att rita och inte tycker att det är kul att hålla i en penna, kan man göra det mer lustfyllt 

genom att man köper in en pek penna. Då får barnet automatiskt träna penngreppet. 
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Det finns dessutom appar där man kan lära sig olika språk, vilket även kan gynna de barn 

som är tvåspråkiga, säger Beata. Astrid menar att engelskan kommer att ligga mer naturligt 

för barnen då en hel del appar är på engelska, dessutom påpekar hon att barn troligtvis 

kommer att lära sig läsa tidigare.  

 

Berit och Bodil menar att en del av målen i läroplanen för naturkunskap kan nås genom 

olika appar som handlar om djur och natur. Berit betonar dock vikten av att man inte får 

glömma att göra saker rent fysiskt, att barnen får uppleva det själv. Man ska inte bara läsa 

om vad som händer i naturen på vintern. Astrid påpekar också att lärplattan aldrig kan 

ersätta känslan av att håva i dammen, eller att stå med gummistövlarna i leran och i 

regnpölarna och ”plaska runt”.  

 

Många pedagoger menar att de ofta använder lärplattan för att göra sökningar på internet i 

syfte att besvara barnens olika frågor och funderingar om bland annat naturkunskap. Att 

lärplattan är enkel och snabb att använda vid dessa situationer är också något som många 

pedagoger påpekar. 

 

Lättare att gå in på lärplattan än att gå in på datorn eftersom man måste logga in 

(Annelie). 

 

Väldigt bra till sökgrejor. Istället för knapp på datorn, tar jag gärna lärplattan och 

knappar in där istället (Astrid). 

 

Barnen blir mer självständiga genom att de själv, inom vissa ramar, kan sitta med lärplattan 

och söka efter den information de vill ha från internet, påpekar Bodil och Beata. Samarbete 

och socialt samspel som turtagning är andra saker man kan lära sig, hävdar de flesta 

pedagogerna. 

 

Det lärande som enligt pedagogerna sker med hjälp av lärplattan, utspelar sig alltså på flera 

olika plan. Det som förefaller mest centrala är dels tekniska kompetenser, som att kunna 

behärska den digitala tekniken, dels det sociala som till exempel turtagning, olika 

ämneskunskaper som språk, matematik, teknik och naturkunskap. Med andra ord verkar 

lärplattan ses som ett komplement i verksamheten. Olsson (2013) hävdar att lärplattan är 

ännu ett verktyg för lärande och den ena metoden behöver inte utesluta den andra. 
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Pedagogerna menar att lärplattan inte kan utesluta de fysiska och sinnliga upplevelserna 

som man får genom att vara i direktkontakt med naturen. Det finns en stark medvetenhet 

hos pedagogerna om att tekniken går framåt hela tiden, och att de måste följa med i den 

tekniska utvecklingen för att stimulera barnens utveckling och lärande. 

 

 

4.2.2 Barnens perspektiv 

 

Pedagogerna nämnde skapande, dokumentation och lärande som lärplattans mest centrala 

användningsområden. Hur såg då barnen på detsamma? Svaren vi fick kan delas in i tre 

olika områden: underhållning, skapande och lärande. Genom observationer kunde vi även 

se hur barnen samspelade med varandra och därför kommer vi här nedan även att 

presentera detta. 

 

Underhållning 

 

Att just spela var något som övervägande del av barnen svarade på frågan om vad de brukar 

göra på lärplattan. I nedanstående dialog kan vi se att pojken ser sitt görande på lärplattan 

som att han spelar ett fiskpel: 

 

 

- Vad gör du på lärplattan? (pedagog) 

- Spelar. (femårig pojke)  

- Vad spelar du för något? (pedagog) 

- Ett fiskspel. (pojken)  

- Vad gör man i det då? (pedagogen) 

- Det kommer bubblor med olika siffror på och då ska fisken med samma siffra äta 

upp rätt bubbla. (pojken)  

 

Vi kan se att pojken gör mer än att bara spela ett fiskspel, då spelet handlar om matematik 

som parbildning och siffror. Detta tolkar vi som att ett lärande sker. De spelen som barnen 

säger att de spelar på lärplattan handlar till stor del om att följa instruktionerna som ges via 

en röst från lärplattan i form av att försöka bygga saker enligt förutbestämd ordning, att 

jaga/fånga saker, lyssna på musik och sånger, packa upp paket, lägga pussel, härma genom 

att säga olika saker, samt hitta och räkna saker.  
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Skapande 

 

Några barn berättade att de gärna tittar på olika tecknade filmer på lärplattan. Dessutom 

menade något barn att man kunde spela in egna filmer. En pojke skrattade och berättade 

glatt att han och en kompis brukade ta foto med lärplattan och därefter använde de fotona i 

en app där ansiktena förvrängdes till trollansikten. Även andra barn nämnde att de brukade 

ta foto och att de dessutom gillade att titta på fotona därefter. Vi tolkar det som att barnen i 

sitt samspel verkar ha mycket roligt med lärplattan när de skapar tillsammans. Barnen 

kanske inte upplever att de lär sig något men vi menar att en lustfylld stund tillsammans 

med en kompis kan bidra till ett lärande inom det sociala samspelet.   

 

Lärande 

 

När vi frågade om man kunde lära sig något på lärplattan var det tre barn som sa ”man kan 

inte lära sig någonting”. Däremot ansåg en del barn att man kan lära sig att trycka på 

knapparna, göra pussel, titta på vuxenprogram, titta i tidningar, skriva bokstäver, 

fotografera, hitta många saker, ladda in spel och klara av de olika spelen. Svaren visar på en 

medvetenhet om att spel kan ha dubbla funktioner – både underhållning och lärande. En 

fyraårig pojke sa att ”på det här spelet kan jag lära mig att räkna”. En annan fyraårig pojke 

sa ”lära mig att spela nya spel som jag inte har hemma på min egen ”padda”. ”Kanske kan 

man lära sig att läsa något på iPaden” sa en femårig flicka. En fyraårig pojke menade helt 

enkelt att man lärde sig massor av saker på iPaden. Men de allra flesta barnen menade att 

”spela mycket” var det som man lärde sig. Vi kan se att bland barnen finns olika 

uppfattningar kring lärande med lärplattan. Några tyckte att de kunde lära sig massor med 

saker och några tyckte att de inte kunde lära sig något alls. Detta kan bero på att ordet lära 

är ett svårt ord för barn att definiera. De flesta av barnen använder lärplattan till att spela 

spel på. Att många av barnen säger iPad om lärplattan kan vara att de har en lärplatta 

hemma och där benämner den som iPad. 
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Vi tolkar det som att barnen ser sitt spelande på lärplattan som en underhållande aktivitet 

och även när de tittar på film, filmar och fotograferar. Däremot kan vi se att i dessa 

aktiviteter kan ett lärande ske, i form av exempelvis matematik. Barnen själva är inte alltid 

medvetna om sitt lärande, men här kan pedagogerna hjälpa barnen att sätta ord på sitt 

lärande.  

 

Vi kan tydligt se att pedagogernas och barnens perspektiv skiljer sig åt. Pedagogerna ser 

lärplattans användning främst ur ett pedagogiskt perspektiv där ett lärande ska ske samt 

som ett dokumentationsverktyg, medan barnen först och främst ser lärplattan som en 

”spelmaskin” och vill ha roligt vid användandet.   

 

4.3 Samspel kring lärplattan 

 

Vid ett observationstillfälle sitter två fyraåringar och en femåring tillsammans och spelar ett 

doktorsspel på lärplattan. Det är fyraåringen som hanterar lärplattan och femåringen och 

den andra fyraåringen sitter bredvid och tittar på. Femåringen vill hela tiden hjälpa till, men 

fyraåringen som har lärplattan svarar att ”jag kan spela själv”. Barnen pratar inte så mycket 

med varandra därefter, utan tittar på vad som händer på lärplattan. Efter en stund börjar de 

prata om vems tur det är att spela. Senare är det femåringen som spelar en sekvens där 

tandtroll hoppar runt i en mun och då utbrister den andra fyraåringen ”man måste borsta 

tänderna annars kommer tandtrollen”. 

 

Utifrån denna observation kan vi se att ett av barnen vill vara hjälpsam, men att kompisen 

inte verkar uppskatta hjälpen utan vill och kan själv. Dessutom kan vi se att barn blir 

uppmärksamma på det de gör på lärplattan genom att återkoppla till sina tidigare 

erfarenheter. Detta kan också skapa ett lärande barnen emellan. Utifrån de begrepp som 

Ljung-Djärf (2004) tar upp i studie kan vi se att fyraåringen som hanterar lärplattan intar 

rollen som ägare och femåringen som sitter bredvid och vill hjälpa till intar rollen som 

deltagare, medan den andra fyraåringen som också sitter bredvid intar rollen som åskådare. 

Efter en stund är det femåringens tur och då blir det han som intar rollen som ägare och 
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fyraåringen som utbrister att man måste borsta tänderna intar nu rollen som deltagare 

istället. 

 

Vid ett observationstillfälle sitter en fyraårig flicka och en fyraårig pojke tillsammans med 

lärplattan. De arbetar med tärningar och räknar prickarna på dem.  

  

-   En, två, åtta, nio, elva. (flickan) 

- Nej, stopp ett, två, tre, fyra, fem, sex. (pojken) 

- En, två, tre, sex. (flickan) 

- Nej, räkna alla dem tre och alla dem tre. (pojken) 

- Ja, kan vi räkna tillsammans. (flickan) 

- En. (pojken)  

- En. (flickan) 

- Två. (pojken) 

- Två. (flickan) 

 

Så här fortsätter barnen ända tills de kommit till sex. Klerfelt (2002) som har studerat 

samarbete mellan barn i förskolan har sett att barn hjälper varandra att lösa problem som de 

inte hade kunnat lösa själv utan hjälp av någon annan. Det barnet som har mest kunskap 

inom ett område är det barnet som visar och lär det andra barnet med mindre kunskaper. I 

observationen kan vi se att pojken har en kunskap som han med hjälp av lärplattan 

förmedlar till flickan. Fördelarna med detta samarbete är att den med minst kunskaper kan 

fråga om hjälp och få svar direkt, menar Alexandersson, Linderoth, Lindö (2001) Vi kan 

även se i observationen att flickan får hjälp direkt av pojken. Även Britta påtalar att barnen 

kan lära av varandra och att pedagogerna brukar para ihop ett barn med mycket erfarenhet 

med ett annat barn som har mindre erfarenhet. 

 

Vid ett observationstillfälle sitter två treåriga flickor tillsammans med lärplattan. 

 

- Efter mig, jag lärt mig, snart får du spela. (flicka 1) 

- Får jag nu? (flicka 2) 

- Nej! (flicka 2 försöker ta lärplattan och flicka 1 puttar bort hennes arm) 

- Det är inte din tur! (flicka 1) 

 

Flicka 1 intar här den position i förhållande till lärplattan som Ljung-Djärf (2004) kallar för 

ägare. Det är hon som för tillfället bestämmer och flickan som är deltagare blir 
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tillrättavisad när hon tjatar och handgripligen försöker ta över lärplattan, vilket ägaren inte 

tolererar.  

 

Vid ett annat observationstillfälle sitter det en treårig flicka, två fyraåriga flickor och en 

fyraårig pojke runt en lärplatta. Treåringen som intar rollen som ägare spelar memory. Hon 

vänder först ett kort, sedan ett till, men de är inte likadana. Sedan fortsätter hon att vända 

korten utan att få något par. Hon ser lite uppgiven ut. Pojken som intar rollen som 

deltagare blir lite otålig och säger ”kommer du inte ihåg var gitarren är?” Just då får flickan 

ett par, och den andra fyraåriga flickan som har rollen som åskådare utbrister ”vad bra, du 

fick ett par!” Treåringen ser genast gladare ut. 

 

Vid ytterligare en observation sitter en femårig pojke tillsammans med en femårig flicka 

vid en lärplatta och spelar ett spel som handlar om att man ska tillverka sin egen kaka.  

 

- Var trycker man? (pojken) 

- Du får knäcka ägget först. (flickan) 

- Det går inte, jag kan inte böja den. (pojken) 

- Så här, också vispa. (flickan visar genom att peka med fingret) 
 

I båda dessa situationer ser vi exempel på hur barnen stöttar och hjälper varandra genom 

samspelet runt lärplattan. Flickan intar rollen som ägare och pojken som deltagare. Vi kan 

även se en glädje hos barnen när de lyckas och får beröm.  

 

4.4 Tidsaspekter och regler för lärplattan 

 

Mellan pedagogerna råder skilda meningar om vilka regler som gäller och vilken tid barnen 

får tillgång till lärplattan. Annika, Beata och Astrid uttrycker: 

 

Man använder den inte som ”ta den här en stund så har du någonting att göra”, utan 

det ska vara ur pedagogiskt synsätt hela tiden (Annika). 

 

Den ska inte vara för att lugna barnen, bara för att barnen inte har något speciellt att 

göra (Beata). 
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Jag tänker så här att vissa spel förstår jag inte riktigt syftet med, utan jag ser det som 

ett tidsfördriv. Det är fredag eftermiddag, inga barn nästan, något barn känner sig 

rastlöst trots att man kanske läst flera böcker och lagt pussel. Då kanske jag tänker; ta 

den här så kanske jag kan gå och sopa golvet (Astrid). 

 

 

Berit menar att när barnen spelar spel sitter de oftast utan en pedagog, men att pedagogerna 

går fram och kollar vad de spelar emellanåt. Beata däremot menar att barnen aldrig sitter 

själva, att det alltid finns en pedagog med som kan se vad barnen gör. Både Anna och 

Annika poängterar att pedagogerna vill ha ”koll” på vad barnen gör på lärplattan, för att 

ingenting ska bli ”fel” till exempel att någon trycker på en olämplig knapp, eller att något 

barn blir för dominant. Den dominanta kanske säger till sin kompis ”att nu gör du fel igen” 

och tillrättavisar denna, vilket i värsta fall kan leda till att kompisen inte vågar fortsätta 

mer. Anna och Annika intar rollen som stödjande utifrån Ljung-Djärfs (2004) studie. Anna 

menar att det är viktigt att som pedagog ha kontroll över situationen så att alla får en chans 

att använda lärplattan. Alla pedagoger är överens om att alla barn ska ha lika mycket 

tillgång till lärplattan. För att åstadkomma detta använder pedagogerna en äggklocka för att 

ha ”koll” på tiden, när det är många som vill använda lärplattan. Tiden som barnen får sitta 

med lärplattan varierar från 10 minuter till 30 minuter, men kan utökas ifall barnen sitter 

och letar efter något speciellt som kan ta längre tid menar Anna. Här kan vi se att 

pedagogerna intar den vägledande rollen. Bodil, Anna och Annelie kan se en fara med 

lärplattan om användandet inte begränsas. De menar att de fysiska aktiviteterna kan 

försvinna, att den fria leken glöms bort. Pedagogerna intar här rollen som skyddande. 

Begränsningarna handlar inte bara om att alla ska få tillgång till lärplattan, utan även om att 

barnen inte ska fastna i för stillasittande aktiviteter.  

 

Både nej och ja att lärplattan är tillgänglig under dagen, för många gånger har vi våra 

aktiviteter, men innan klockan nio och efter mellanmål när det inte är så många barn 

kvar, men visst har man inget direkt inplanerat eller så och man har fri lek så är det 

klart att de får använda den om de kommer och frågar (Annika). 

 

Alla pedagoger anser att barnen får använda lärplattan på morgonen innan alla barnen 

börjar komma och innan alla aktiviteter sätter igång för dagen. Även på eftermiddagen efter 

mellanmålet finns lärplattan tillgänglig, med andra ord under den fria leken.  
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4.5 Sammanfattning 

 

Vår avsikt med studien var att undersöka lärplattans roll i två förskolor, med bakgrund mot 

att både Läroplan för förskolan, Lpfö 98 (2010) och Europaparlamentet (Europeiska 

unionens officiella tidning (2006) nämner vikten av digitalt lärande och att barn på 

förskolan ska kunna använda sig av digital teknik. Vi kommer här att sammanfatta 

resultaten utifrån våra frågeställningar. 

 

Hur ser pedagogerna på lärplattan och dess användning?  

 

Pedagogerna ser lärplattan främst som ett verktyg vid dokumentation, till att ta foto och 

göra film tillsammans med barnen. Lärplattan används också som ett uppslagsverk för att 

hitta fakta om olika frågor och funderingar som barn och pedagoger har. För att ge 

föräldrarna insyn i verksamheten och ta del av sina barns utveckling och lärande används 

lärplattan som ett enkelt och snabbt redskap. Vi ser att pedagogerna inte använder lärplattan 

i den utsträckning som de önskar. Pedagogerna säger att det dels beror på okunskap och att 

det inte finns tid till att planera arbetet med lärplattan i verksamheten, då det finns så 

mycket som ska hinnas med under den korta planeringstid som ges. När barnen vill 

använda lärplattan menar många pedagoger att detta ska ske tillsammans med en pedagog. 

Åtminstone ska pedagogen finnas i närheten och hålla ”koll” så att det inte urartar i form av 

att något barn blir utstött och inte får tillgång till lärplattan eller att de trycker på olämpliga 

knappar. Eftersom lärplattan är väldigt populär så vill alla barnen använda den, därför 

reglerar pedagogerna tiden med en äggklocka som gör att varje barn får sitta 10-30 minuter. 

De flesta pedagoger verkar vara överens om att man lär sig något vid användandet av 

lärplattan, precis som med övriga material på förskolan. Genom att använda lärplattan blir 

det lättare för pedagogerna att lyckas fånga barnens intresse, vilket kan skapa en bra 

förutsättning för barnens lärande. Bland annat matematik, naturkunskap, språk och teknik 

kan läras in på ett lustfyllt sätt med lärplattans hjälp.  
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Hur ser barnen på lärplattan och dess användning? 

 

Barnen ser lärplattan främst som något man spelar spel på. Att titta på film, filma, 

fotografera och titta på foton är också något som barnen använder lärplattan till. Det råder 

delade meningar om man kan lära sig något med lärplattans hjälp. Några barn tycker att 

man inte kan lära sig något medan vissa barn tycker att man kan lära sig bland annat 

bokstäver och pussel. Övervägande barn sa att ”spela mycket” var det som de lärde sig vid 

användningen av lärplattan. 

 

Hur samspelar barnen kring lärplattan? 

 

Barnen är väldigt noga med att den som sitter vid lärplattan bestämmer och skulle någon 

kompis bredvid försöka ta lärplattan eller lägga sig i för mycket, blir de genast tillsagda av 

den som sitter med lärplattan. Vi kan även se att barnen hjälper, stöttar och berömmer 

varandra när svårigheter uppstår. Barnen ger varandra beröm när någon lyckas med sitt 

uppdrag i spelet.  
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5 Diskussion 

 

5.1 Metoddiskussion 

 

Studien har gjorts på två förskolor. Vi använde oss av kvalitativa intervjuer och 

observationer. Vi tyckte det var en fördel att spela in intervjuerna eftersom det underlättade 

vår koncentration under samtalets gång. Vid transkriberingen av intervjuerna kunde vi 

lyssna flera gånger på vad som sagts och på så vis få nerskrivet allt. Intervjuerna gav oss 

betydande information som i kombination med observationerna gav oss svar på studiens 

frågeställningar. Dock visade det sig vid transkriberingen att det kom upp nya följdfrågor 

som vi borde ha ställt för att få en djupare förklaring av informantens svar. Vi upplevde det 

som en fördel att ha med lärplattan vid framförallt barnintervjuerna eftersom barnen kunde 

visa oss på lärplattan vad de menade när de inte kunde uttrycka sig verbalt. Efter att vi läst 

litteratur om vårt ämne, fick vi en större förståelse och kände att vi borde ha gjort 

observationerna i ett senare skede, för att tydligare kunna besvara vår frågeställning om hur 

barnen samspelar kring lärplattan. 

 

5.2 Resultatdiskussion  

Lärplattan har gett barn och pedagoger ett enkelt och smidigt multiverktyg att använda vid 

fotografering, film och bild, menar Olsson (2013) och Kjällander (2013)  Detta är också 

något som har framkommit i vår studie. När man går ut i naturen tillsammans med barnen 

är den smidig att ta med sig, lätt att fotografera, filma med och skapa collage av alla bilder 

tillsammans med barnen för att därefter delge föräldrarna dokumentationen på avdelningen 

och på Fronter. För att kunna använda sig av tekniken fullt ut har det dock visat sig att 

pedagogerna saknar kunskap och skulle därför behöva mer utbildning eller tid till att träffas 

för att delge varandra sina kunskaper och erfarenheter, för att kunna vägleda barnen bättre i 

deras lärande med lärplattan. Även Alexandersson, Linderoth, Lindö (2001) menar att 

bristande kunskap och erfarenhet kan vara ett hinder för barnens lärande. Tiden är ett stort 
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problem som tyvärr inte pedagogerna kan styra över. Det är redan många olika 

arbetsuppgifter som ska utföras på den korta planeringstiden, vilket medför att lärplattan 

inte får så stort utrymme som den skulle behöva för att användas på ett optimalt sätt. Vi ser 

att pedagogerna inte vill att barnen ska använda lärplattan som ett tidsfördriv, utan det ska 

vara ur ett lärandeperspektiv som den används. Däremot sa pedagogerna i Ljung-Djärfs 

(2002) studie att det viktiga var att barnen hade något att göra och att lärandet var något 

som barnen fick på köpet. Detta skiljer sig från vår studie eftersom pedagogerna ser 

lärandet som det allra viktigaste. Ljung-Djärf (2002) såg dessutom att datorn användes i 

huvudsak mellan pedagogernas planerade verksamhet. Även Björk-Willén (2010) kunde se 

i sin studie att man prioriterade den vanliga verksamheten framför datoranvändandet. 

Varför används då lärplattan endast som dokumentationsverktyg men inte apparna i den 

planerade verksamheten, då apparna enligt pedagogerna innehåller olika former av lärande 

som matematik och språk? Vi menar att man kan använda apparna i den planerade 

verksamheten genom att dela upp barnen i mindre grupper och använda sig av exempelvis 

matematik appar och på så vis ha en ”mattestund”. 

I vår studie har det visat sig att det råder lite delade meningar kring att barnen sitter 

ensamma med lärplattan eller med en pedagog. Genom att pedagogen finns till hands har de 

kontroll över situationen annars finns en rädsla att något barn ska bli utanför eller att något 

annat ska bli fel med det tekniska. Björk-Willèn (2010) menar att pedagogerna måste ha lite 

koll på barnen för det barnet som har musen har makten. Vidare säger hon att barn har 

roligt och kan lära sig saker när de sitter tillsammans med sina kompisar och därför tror hon 

inte att det är farligt att barnen sitter själva utan en pedagog. I vår studie kunde vi också se 

att barnen hade roligt tillsammans vid användningen av lärplattan. Att lärplattan används 

för mycket är en annan oro som också finns bland pedagogerna att det kan bli för mycket 

stillasittande och att barnen kanske glömmer bort den fria leken. Kjällander (2013) har sett i 

sitt forskningsprojekt att man bör vara uppmärksam på användandet av lärplattan eftersom 

det kan leda till stress, spelberoende och för mycket stillasittande. Lärplattans tid är alltså 

föremål för en hel del regler och diskussion. Björk-Willén (2010) såg i sin studie att på 

avdelningen där barnen hade fri tillgång till datorn stod ofta datorn oanvänd medan på 

avdelningen där datoranvändandet var begränsat gjorde att datorn blev mer populär och fler 

barn tjatade och försökte att förhandla fram mer speltid. I vår studie har barnen inte fri 
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tillgång till lärplattan, utan endast under den fria leken och under en begränsad tid vilket 

medför att lärplattan är populär. I stora drag kan vi se att samtliga pedagoger är positivt 

inställda till lärplattan, och att pedagogerna själva säger att de kommer att använda 

lärplattan mer och mer i verksamheten efterhand som deras kunskaper ökar. Genom vår 

studie har vi fått en ökad förståelse för lärplattans olika användningsområden. Vi har 

dessutom förstått vikten av kunskap för att vi ska kunna stötta och utmana barnen i deras 

lärande med lärplattan.  

 

5.3 Vidare forskning 

 

Vi hade velat observera barnens samspel mer ingående som att läsa av deras kroppsspråk, 

vad de talar om, och hur de går tillväga i användandet av lärplattan. Detta hade det därför 

varit intressant att få göra en studie om. Dessutom kunde det vara spännande att göra en ny 

studie när lärplattorna funnits lite längre ute på förskolorna och att ta del av den nya 

forskning som finns tillgänglig då. 
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Bilaga 1 

 

Hej!  

 

Som ni vet håller vi på och läsa vårt sista år på lärarhögskolan i Malmö. Nu är det dags att 

börja med examensarbetet som kommer att handla om iPadens (lärplattans) roll i förskolan. 

Därför skulle vi behöva ert godkännande att få observera och intervjua ert/era barn i 

förskolan.  

 

Ett examensarbete är en offentlig handling och alla som observeras och intervjuas kommer 

att vara anonyma i arbetet. Arbetet kommer att läsas av vår handledare, kurskamrater samt 

en examinator. Vi kommer att gå efter vetenskapliga rådets etiska principer som innebär:  

 

Informationskravet: att alla inblandade parter får information om undersökningen. 

Samtyckeskravet: innebär att ni som vårdnadshavare godkänner att ert/era barn medverkar i 

observationer och intervjuer. 

Konfidentialitetskravet: innebär att alla medverkande kommer att vara anonyma. 

Nyttjandekravet: innebär att observationerna och intervjuerna enbart kommer att användas i 

det kommande examensarbetet och ingen annanstans. 

 

Tack på förhand! Med vänliga hälsningar: Brigitta och Carina            

 

Lappen lämnas senast: Onsdag 8/5-2013. 

 

 

 

Föräldramedgivande 

 

Barnets namn:………………………………………………………………………………. 

 

 

Vårdnadshavarens underskrift:……………………………………………………….. 

  

 JA, Jag/vi tillåter att mitt/vårt barn är med i studien 

 

 Nej, Jag/vi tillåter inte att mitt/vårt barn är med i studien 

 

http://www.google.se/imgres?hl=sv&biw=1366&bih=565&tbm=isch&tbnid=tKAYvTUC7dF1zM:&imgrefurl=http://nyttomipad.com/&docid=9xS6hVE0psy7aM&imgurl=http://nyttomipad.com/wp-content/uploads/2013/03/ipad_mini.jpg&w=526&h=646&ei=PzyBUbXuCa_34QSM94G4DQ&zoom=1&ved=1t:3588,r:22,s:0,i:170&iact=rc&dur=907&page=2&tbnh=186&tbnw=152&start=10&ndsp=18&tx=100&ty=107
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Bilaga 2 

Intervjuguide pedagoger 

      Hur benämner ni denna teknik? (visar iPad, lärplatta eller surfplatta?) 

1. Varför började ni använda iPad/lärplatta på förskolan? 
2. Hur länge har ni arbetat med iPad/lärplatta i verksamheten? 

3. Hur använder ni iPaden/lärplattan? 

4. Har ni fått någon utbildning för användandet av iPaden/lärplattan? 

5. Får ni någon speciell tid för att planera arbetet kring iPaden/lärplattan? 

6. Har ni något gemensamt mål på förskolan för iPaden/lärplattan och barnen? 

7. Hur går användningen till, barn och pedagoger tillsammans, bara pedagoger eller 

bara barnen? 

8. När och hur länge har barnen tillgång till iPaden/lärplattan? 

9. Tycker du att iPaden/lärplattan är en tillgång i ditt arbete? På vilket sätt? Eller 

varför inte? 

10. Ser du några nackdelar med iPad/lärplatta i förskolan? Vilka? 

11. Har ditt uppdrag som förskollärare förändrats sedan iPaden/lärplattan införskaffats i 

förskolan? 

12. Vad tror du att barnen lär sig genom användandet av iPaden/lärplattan? 

13. Hur kan iPaden/lärplattan hjälpa er att uppnå målen i Läroplanen? 

14. Vad händer när iPaden/lärplattan stängs av? Fortsätter leken, om ja hur då? 

15. Har du någon favorit app? Varför? 

16. Hur vill ni gå vidare och utveckla användandet av iPaden/lärplattan? 
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Bilaga 3 

Intervjuguide barn 

 

1. Vad är detta? (Visar iPaden/lärplattan). 

2. Vad brukar du göra när du sitter med iPaden/lärplattan? 

3. Vad är roligast att göra på iPaden/lärplattan? 

4. Kan du lära dig något när du använder iPaden/lärplattan 

 

 

 

 

 

 


