Samarbetsldarande pa natet

Av Claes Malmberg

Den senaste tidens debatt om ldrande har kretsat kring tva
synsitt som ofta stills mot varandra.” Lirande ses i ena fallet
som tillignande av ndgot medan det i det andra uppfattas som
deltagande i en social praktik. Dessa bagge synsétt paverkar pa
olika sétt hur vi handlar i undervisningssituationer och ténker
om utbildning. I den hir artikeln, som handlar om samarbets-
larande pa nitet, far synsdtten bilda utgangspunkt for en skiss

over kommunikationsteknikens framvéxt i utbildning. Jag

" En utmérkt och balanserad sammanfattning ges av Anna Sfard
(1998) i1 Educational Researcher dar hon drar slutsatsen att bada
synsétten, eller metaforerna som hon foredrar att kalla dem ger oss
olika verktyg med vilkas hjdlp vi kan betrakta larandeprocesser frén
olika perspektiv. Roger Sélj6 (2000) tar i sin bok Larande i Praktiken
stark stillning for ett sociokulturellt perspektiv pa ldrande, det vill
sdga larande som deltagande. For den som vill férdjupa sig ger Be-
reiter (1997), Greeno m.fl. (1997), Anderson m.fl. (2000)och Vosni-

adou (1996) intressanta perspektiv pa fragan.
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presenterar vilka implikationer dessa synsétt har pd den pro-
jektplattform (ALHE-plattformen) for distansundervisning,
utvirdering och forskning som Malmé hdgskola har utvecklat.'
Vidare ser jag ndrmare pa asynkrona diskussioner mellan 14-

rarstudenter som deltar 1 en datorbaserad kurs.

Hur speglar kunskapssynen IT-anvdandningen ?

Inledningsvis vill jag skissera hur synen pa informations- och
kommunikationsteknologi paverkas av vilket perspektiv man
har pa kunskap och ldrande. Det dr ett bra exempel pa vilka
konsekvenser var kunskapssyn och vara undervisningsmetoder
far for anvindningen av nya verktyg som till exempel datorer.
Som vi ska se avgor kunskapssynen hur ny teknik assimileras i

géngse undervisning.

Entusiaster och péhejare av ny teknik har i alla tider talat hogt

om vilken revolution det nya kommer att bli (Cuban, 1986).

* ALHE star for Accesibility and Learning in Higher Education. Mer
information finns att hdmta pa nitet

(http://www.mah.se/english/engpage.asp?id=70) I den hér antologin
finns en artikel ddr Katarina Schenker tar upp hur plattformen é&r

anpassad for att vara tillgénglig for funktionshandikappade.
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Den politiska retoriken i samband med statens bredbandssats-
ning &r ett talande exempel. Mangmiljonbelopp har ocksa
pumpats in i skolvésendet i samband med nationella datorpro-
jekt. En stor del av pengarna har gatt till att utveckla elevernas
datorfardigheter och till inkop av datorer. Datorbaserat klippa-
och-klistra-arbete har ersatt limstiftet Prim och sax och ska
tydligen ge elever och studenter verktyg for det 21:a arhundra-
det. Marie Bergmans och Louise Limbergs forskning, som
beskrivs 1 Ldrkraft (Larsson, 2002) stoder den kritiska iaktta-
gelsen. Bergman beskriver hogstadieelevers anvindning av
webben som ett mekaniskt “skriva ut, kopiera, ladda ner”.
Enligt Limberg beror elevernas larstrategier pa hur de tolkar
lararens intentioner. Kraven i en uppgift styr hur de bearbetar
det material de kommer 6ver pd webben, om de arbetar in-
strumentellt eller reflekterande. Bade Bergman och Limberg
visar att det létt blir mer form &n innehall. Vi kénner alla igen
hur elevers PowerPoint-presentationer och hemsidor impone-
rar pa vuxna. Men man ska inte gldomma att de bygger pa far-
digheter som ofta inte tar mer &n en halv dag att tilldgna sig
grunderna i. Foretrddare for multimedia anvénder uttryck som
”learning by doing” och konstruktivism som beskrivning av
sin verksamhet. De som upplever en konflikt mellan ldrande
och gorande far etiketten traditionalist och representant for en

gammeldags formedlingspedagogik.
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Att skaffa sig datorfardigheter &r forstas vérdefullt, ofta helt
avgorande for yrkeskarridren, eftersom datorer &r viktiga red-
skap i dagens samhille. Men det 4r en annan sak att anvidnda
datorer som kognitiva redskap, som den hér artikeln handlar
om. Fortséttningsvis kommer jag inte alls att tala om hur man
utvecklar sina fardigheter i att anvdnda olika mjukvaror eller
hur man 6kar sin kompetens i att soka pa Internet. Mitt intres-
se giller om datorer kan vara redskap for ldrande i dialog med
andra. Jag borjar med att ge en teoretisk bakgrund genom att
utgd fran larandeforestéllningarna "Lérande som tilldgnande"
och "Léarande som deltagande". Det d4r mojligt att min fram-
stillning kan upplevas som polariserande. Detta dr inte mitt
syfte. Jag tror att bada tankegangarna kan leva sida vid sida,
men att vi ser olika saker beroende pa vilken vi anvander nér

vi betraktar ldrande.

Larande som tillagnande av kunskap

Sedan tidernas begynnelse har ldrande uppfattats som tilldg-
nande av nagot. Nationalencyklopedin (1989) definierar
larande som “aktivt tillignande av viss kunskap eller fardig-
het”. Undervisning blir sdledes “férmedling av kunskaper i

organiserad form och pé systematiskt sétt”. Vart sprakbruk &r
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helt impregnerat av det synséttet. Vi séger att personer dger
kunskap, att man inforlivar kunskaper i sitt kunskapsforrad, att
man delar med sig av sina kunskaper. Istillet for att se kun-
skap som bitar ser vi den idag oftare som begrepp eller menta-
la strukturer. Sedan Piaget och Vygotsky kan vi analysera
tillvaxt av kunskap i larandeprocessen i termer av begreppsut-

veckling.

Tillagnandetanken representerar alltsa ett synsétt ddr ldrande
ar en process i vilken individen utvecklar organiserade menta-
la strukturer. Att vara kunnig betyder att man Adger mentala
representationer som overensstimmer med begrepp och prin-
ciper i en kunskapsdomén. Korrekt och framgangsrikt tinkan-
de beror dels pa om individens kognitiva strukturer ar forenli-
ga med korrekta begrepp i kunskapsdoménen, dels pa om in-
dividen har tilldgnat sig riktiga forfaranden och strategier for
att praktiskt tillimpa sina kunskapsstrukturer vid problemlds-

ning och slutledning (Greeno et al., 1997).

Uttrycken tillignande av kunskap” och “’begreppsutveckling”
for tankarna till att kunskap &r objekt som huvudet ér en behal-
lare for. Nar kunskapen vél ér tilldgnad kan den, likt en han-
delsvara, anvindas, forflyttas (till en annan kontext) och delas

med andra.
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De tre sitt att anvénda informationsteknologi i undervisning
som jag beskriver nedan hor till forestdllningen om “’ldrande
som tillignande av kunskap”. Jag kallar dem hir datorstodd
inldrming (CAIL: Computer-Assisted Instruction), artificiell
intelligens (Al: Artificial Intelligence) och Logo som Latin
(Logo-as-Latin). Eftersom introduktionen av dem foljt efter
varandra kan man betrakta dem kronologiskt. Samtidigt lever

de fortfarande sida vid sida (Dysthe, 2001a, Koschman, 1996).

Koschman (1996) menar att i det forsta anvandningsomradet,
datorstddd inldrning (CAI) ses ldrande som ett passivt tilldg-
nande av etablerad och pa forhand definierad kunskap. Léara-
rens roll ar att tilligna sig formell kunskap och férmedla den
till eleverna eller studenterna. CAI gor det mojligt for indivi-
der utan formell utbildning i programmering eller dataveten-
skap att utveckla sina egna undervisningsprogram. Undervis-
ning ses som en dverforingsprocess. Processen bestér i att forst
identifiera inldrningsmal som dérefter anvéinds som bas for att
formulera uppgifter. Dessa utformas i aktiviteter som ska leda
till att eleverna uppnar de definierade undervisningsmalen.
Den forskning och utvérdering som knyts till datorstott larande
forsoker framforallt svara pa frdgan om hur effektiv undervis-

ningen é&r, det vill sdga hur stor andel av studenterna som lyck-
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as tilldgna sig kunskaper som motsvarar undervisningsmalen.
For att fa svar anvidnds kontrollgrupper av elever som testas

fore respektive efter genomgangna undervisningsaktiviteter.

Nista anvandningsomrade av datorer i undervisningssituatio-
ner ar, enligt Koschman ett direkt resultat av forskning om
artificiell intelligens (Al). Den bygger pa antagandet att kogni-
tion kan liknas vid en datorprocess och dirfér kan studeras
genom konstruktion av intelligenta datorsystem. Genom dessa
system menar man att det 4r mojligt att studera mentala pro-
cesser som annars inte dr tillgdngliga. Som intelligenta system
kan datorer simulera rollen av duktiga ldrare. Enligt Koschman
handlar forskningen mer om hur vl datorsystemen Overens-
stimmer med en verklig ldrare 4n om hur effektivt elever och
studenter tilldgnar sig formedlad kunskap. Anvandningsomra-
det bygger pé kognitiv teori och har samma kunskapsteoretis-
ka syn som det forra, det vill sdga undervisning som &verfo-

ring av kunskap frén en larare eller dator till en student.

Det tredje anvéndningsomradet bygger pa konstruktivistisk
larteori och Piagets utvecklingspsykologi och har alltsa, som
det forra, en bas i kognitiv teori. Koschman kallar det for
Logo-as-Latin eftersom det bygger pa programmeringsspraket

LOGO som utvecklats av MIT-professorn Seymour Papert.
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Papert ar inspirerad av Piaget och menar, liksom Piaget, att ny
information blir knuten till tidigare kunskap genom assimila-
tions- och ackomodationsprocesser. Genom att ldta barnet
arbeta med programmering blir det medvetet om sitt sétt att
tinka. Programmering kan bidra till en forbéttrad kognitiv
utveckling hos barn, enligt Papert. I stéllet for att datorn in-
struerar eleven vad den ska gora eller att datorn ersétter lara-
ren, sd tar eleven nu rollen som ldrare och instruerar datorn
genom programmering. Forskning inom detta anviandningsom-
rade dr konstruktivistisk. Den ser ldrandet som en inre process

som sker i huvudet pa individen.

Larande som deltagande i sociala praktiker

Forestillningen om lédrande som tilldignande av kunskap &r sa
starkt forankrad i var kultur att vi formodligen aldrig skulle bli
medvetna om dess existens om inte en alternativ forestillning
borjat vixa fram. Den nya forskningen talar om ldrande som
deltagande 1 sociala praktiker (Se figur 1 for en Oversiktlig
jamforelse mellan de bada tankegangarna). Enligt detta synsatt
ar den ldrande forst en perifer, men legitim, deltagare i en so-
cial praktik. Larandet kan ses som att deltagaren arbetar sig in
mot centrum och identifierar sig allt mer med verksamheten

och sa smaningom blir en central aktér som bar upp den. Jean
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Lave och Etienne Wenger (1991) har fort fram idén om situe-
rat ldrande — att ldrande 4r en 1 grunden social process och inte
uteslutande pagéende i den ldarandes huvud. Deras idé mdjlig-
gor for oss att tala om relationen mellan nykomlingar och ve-
teraner och om handlingar, identiteter, artefakter och kunskap i

forhallande till praktiken.
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Ldrande som

tilldgnande

Ldrande som

deltagande

Individuellt berikan-
de
Tillagnande av na-

got

Mottagare, konsu-
ment, konstruktor
Férmedlare, hand-
ledare, diskussions-
ledare

Agodel, besittning,
vara

Ha, aga

Mal for laran-
de

Larande

Student/
elev

Larare

Kunskap,

begrepp
Kunnande

Utveckling av
larandegemenskap
Att bli en central
aktor i en praktik
och identifiera sig
med denna

Deltagare, larling

Deltagande expert,
uppratthallare av
praktik

Aspekter pa prakti-
ken

Tillhéra, deltaga,
kommunicera

Figur 1. En oversiktlig jamforelse mellan tva synsatt pa laran-

de. Tabellen ar en bearbetning av Sfard (1997).

Deltagandetanken representerar alltsa ett synsétt dér kunnande

ses som vidmakthallet deltagande i en gemenskap av praktiker.

I denna utvecklar individerna sina identiteter bade i relation till
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sina bidrag till gemenskapens uppgift och framatskridande och
i relation till sin sysselséttning och utveckling som individer

(Greeno & et al., 1997).

Vi kan édven se en spréklig fordndring i anvéndningen av ter-
mer och uttryck. I bok- och artikeltitlar féorekommer termer
sasom reflektion, kommunikation, ldrande och dialog. Vi kan
uppfatta att det har skett en spraklig vindning. Fran att tidigare
anvinda uttryck som star for permanenta enheter, exempelvis
begrepp och kunskap, anvinds nu termer som indikerar hand-
ling. Bilden av kunskap som ett varaktigt dgande ger vika for
larande som en standigt fordnderlig aktivitet. Darutéver menar
man att det pagaende ldarandet aldrig kan betraktas separat fran
det sammanhang i vilket det forsiggar. Sammanhangets bety-
delse uttrycks genom tal om att ldrandet ar situerat, kontextu-
ellt, kulturellt inbdddat och socialt medierat. Substantiven
”praktik”, ”diskurs” och “kommunikation” understryker synen
pa den ldrande som en person som ér intresserad av att delta i
specifika aktiviteter snarare &n att samla pé sig en privat egen-
dom av kunskapsdelar eller mentala strukturer (Sfard, 1998).
Denna alternativa forestéllning intresserar sig snarare for mén-
niskor som handlar dn for individen i sig”. Greeno m.fl.
(1997) uttrycker det genom att anvidnda sig av tva bilder. Ro-

dins skulptur Ténkaren ger en bild av tédnkandet som en inten-

-111 -



siv, nédstan plagsam, privat aktivitet som forsiggar isolerad fran
varlden och andra ménniskor. En béttre bild av tdnkande, me-
nar man, dr Rafaels mélning Skolan i Aten. Den visar myll-
rande aktiviteter ddr ménniskor dr involverade i dialoger med

varandra.

Anviandningsomradet for informationsteknologi, som hor till
deltagandetanken, kallas ofta datorstott samarbetsldrande (jag
kommer att forkorta det DSSL). I den engelskspréakiga varlden
anvinds bendmningen computer supported collaborative lear-
ning (CSCL). Detta bygger pa ett sociokulturellt perspektiv pa
larande som ldgger vikt vid deltagande och handlande i sociala

praktiker och i en kontext (S&lj6, 2000).

Det 4 kunne er i sosiokulturell leringsteori neert
knytta til praksisfellesskap og individets evne til og
delta i desse. A delta i sosiale praksisar der lering

skjer blir derfor sentralt i det & leere. (Dysthe, 2001b)

Olga Dysthe urskiljer sex centrala aspekter pé larande i ett
sociokulturellt perspektiv. Hon menar att larande &r situerat,
att det i grunden ar socialt, att det ar distribuerat och medierat.
Spraket dr centralt 1 larandeprocessen och ldrande ar deltagan-

de 1 sociala praktiker.
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Koschmann (1996) podngterar att DSSL &r en klar nyorienter-
ing av datoranvéndning i undervisning och att skiftet géller
bade teori och praktik. Han gar sa langt att han talar om ett
paradigmskifte. Konsekvensen for undervisning och forskning

dr att den sociala och kulturella kontexten stills i forgrunden.

Forskningen inom DSSL bygger framfor allt pd metoder fran
social- och humanvetenskapliga forskningstraditioner, medan
forskningen inom de tre forsta anvindningsomradena for dato-
rer, som jag ndmnt ovan, anvéinder traditionella metoder inom
psykologi. Koschmann (1996) slar fast att forskning inom
DSSL bor ha fokus pa larande som deltagande i1 praktik och de
fragor som forskningen stéller bor handla om de ldrandes
spréak, det sociala sammanhanget for larande och anvidndandet
av tekniken for samarbetslarande. Trots att forskningsomradet

ar ungt ser han flera tendenser:

For det forsta kan man genom de forskningsfragor
som blivit stdllda, se att forskning inom DSSL ten-
derar att fokusera pa processer snarare &n pa produk-
ter. For det andra finns det ett centralt intresse for
grundad teori for observationer och for omfattande

beskrivningar av fenomenen som studeras. Som en
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konsekvens av detta tenderar DSSL studier att vara
mer deskriptiva dn experimentella. En tredje aspekt
av denna nya utveckling av forskning &r att forstd
processer fran deltagarens synvinkel...DSSL forsk-
ning fokuserar darfor pé deltagarnas samtal, de arte-
fakter som stodjer och produceras av en grupps
larande samt deltagarens egen virdering av sitt arbe-

te (ibid s.15, min dverséttning).

Den ldrandemodell som bildar grunden for arbete inom DSSL
kallas ofta samarbetslédrande (collaborative learning). Carl
Bereiter (2002) ser en distinkt skillnad mellan samarbetslaran-
de och “samverkansldrande” (cooperative learning). Béda
metoderna innebér att man arbetar i grupp. I det senare fallet
handlar det om att studenterna hjélper varandra att lira in ett
pa forhand givet kunskapsinnehéll som férmedlats av en léra-
re. Samarbetsldrande, ddremot, karaktiriseras av att deltagarna
bidrar till framatskridandet i gemensam kunskapskonstruktion
(knowledge building). Bereiter liknar samarbetet vid det man
kan se i ett vetenskapligt forskningsteam dar man arbetar med
problemstéllningar, teorier, kallkritik etc. och malet ar att pro-

ducera ny kunskap.
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Konsekvenser for distansundervisning

Vid Lararutbildningen pa Malmoé Hogskola arbetar en forskar-
grupp (ALHE) kring fragor om pa vilket sitt distansundervis-
ning kan paverka moéjligheterna for grupper som idag har svart
att studera pa universitet och hogskolor. Det ror sig om dem
som av praktiska skdl har svart att ta sig till studieorten pa
grund av familjeskail, bostadsort etc. Men det berdr ocksa i hog
grad studieovana gruppers och funktionshandikappades moj-
ligheter att folja hogre utbildning.” Forskargruppen har utveck-
lat en projektplattform for distansundervisning som bygger pa
teorier om samarbetsldrande. Den é&r tillgdnglig f6r synhandi-
kappade grupper.’ Plattformen har utprovats pa en kurs for

studenter vid Lérarutbildningen pd Malmo hogskola.

ALHE-plattformen

Utvecklingen av projektplattformen har skett i ndra samarbete
mellan tekniker, forskare och utbildare. Arbetet har stod fran
KK-stiftelsen. Tre grundlaggande kriterier har varit utgdngs-
punkt vid arbetet. For det forsta dr den tillgdnglighetsanpassad

’ Forskningen  beskrivs  Overgripande pa&  ALHE-hemsidan
http://www.mah.se/english/engpage.asp?id=70
* Katarina Schenker utvecklar frdgan om tillgénglighet i en artikel i

antologin.
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for funktionshandikappade, for det andra bygger den pa teorier
om samarbetsldrande och for det tredje anvinder den en 6ppen
kéllkod. Tillgénglighetsaspekten behandlas pa annan plats i
antologin. Kriteriet 6ppen kéllkod innebédr att den bygger pa
freeware vilket betonar att det inte dr en kommersiell produkt
utan en plattform som dr Oppen for utveckling i samarbete med

andra som ar intresserade av kvalificerat datorstott larande.

Projektplattformen utgdr ett integrerat, flexibelt system med
funktioner som ir standard i dagens distansundervisningsverk-
tyg. Det ar saledes mgjligt att vdlja mellan ett antal olika funk-
tioner och gora dem tillgéngliga for deltagare. Nar en projekt-
plats eller en kurs har skapats i systemet kan den anvéndas av
ett obegrédnsat antal deltagarfléden, det vill sdga projektgrup-
per eller kursomgangar. En kurs kan ar efter ar fyllas pa med
nya studentkullar och dven koras samtidigt for olika grupper

med olika handledare.
For att gora det mgjligt att f6lja deltagarnas larprocesser har en
speciell funktion utvecklats. Figur 2 ger en 6versiktlig bild av

projektplattformens olika funktioner.

Léarandeteorierna, som behandlats tidigare i artikeln, har pé-

verkat utvecklingen av plattformen. Eftersom kommunikation
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och dialog ses som en grundldggande forutséttning for larande
har plattformen byggts sa att lirandegemenskapen fér en cen-
tral plats. Det &r séledes enkelt att skapa grupper som har till-
géang till asynkrona och synkrona kommunikationsverktyg och
dven andra funktioner de har behov av. Lérandet ses som en
process i vilken anviandarna aktivt deltar och bidrar till framat-
skridandet av kunskapsbyggandet (knowledge building)
(Scardamalia och Bereiter, 1999). Metakognitiva funktioner i
plattformen gor det mojligt for deltagaren att folja i vilken
omfattning hon bidrar till lirandegemenskapens kunskapskon-
struktion samt vilken typ av inldgg hon gor. Sammantaget gor
funktionerna det mojligt for deltagarna att anvidnda systemet

som en portfolio.
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FUNKTION VERKTYG

Kommunikation E-post, chatt, diskussionsforum

Information Nyheter, kalender

Informationssokning Lanksamling, virtuellt bibliotek

Administration Administration av verktyg, administra-
tion av deltagare och grupper, administ-
ration av aktiviteter/kurser

Stod Rollspel, anteckningar, réstning, vem ar
on-line, skarminstallningar, intern sok-
ning

Publicering av ma- Intern publicering (text), extern publice-

terial ring (html-filer)

Utvardering, redo- Enkat, portfolio, dokumentdatabas och

visning och exami- kategorisering av meddelanden i dis-

nation kussionsforum

Figur 2. En oversiktsbild av de funktioner och verktyg som
finns integrerade i projektplattformen (ALHE) fér distansunder-

visning.

For att synliggora inldrningsstil samt deltagarens bidrag ar det
mojligt att kategorisera inldgg i plattformens diskussionsfo-
rum. En viktig aspekt i progressivt ldrande &r att deltagarna

blir medvetna om egna problemstéillningar och personliga
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teorier. I praktiken betyder det att deltagarna synliggdr dessa
for varandra i ett gemensamt arbete for att forbéttra delade
idéer och forklaringar (Rahikainen, 2001). For att en gemen-
sam kunskapskonstruktion ska ske &r det vésentligt att idéer,
hypoteser, teorier och andra intellektuella artefakter blir fore-
mél for undersokningar som kan nagelfaras, forbattras och
fornyas nir deltagarna kommunicerar (Aalst & Chan, 2001).

Mojligheten att kategorisera meddelanden ér ett led i detta.

Kursen ”Utveckling och larande”

En distanskurs skapades parallellt med utvecklingen av pro-
jektplattformen av en projektgrupp bestdende av tekniker,
grafiska formgivare, utbildare, bibliotekarier och forskare. Den
ingar idag som en delkurs for studenter som gar forsta termi-

nen pé Lérarutbildningen vid Malmoé Hogskola. Kursens namn

’ Kunskapskonstruktion (knowledge building) &dr ett begrepp som
anvinds av Marlene Scardemalia och Carl Bereiter och som é&r cent-
ralt i Knowledge Forum (http://www.knowledgeforum.com/) som é&r
utvecklat vid University of Toronto och som de deltagit i att skapa.
En liknande miljo, Fle3 (http://fle3.uiah.fi/) har utvecklats vid Uni-
versity of Art and Design i Helsingfors.
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ar "Utveckling och Lirande"." Kursens syfte 4r att studenter
ska utveckla kunskap om olika perspektiv pd ménniskors ut-
veckling och ldrande samt kritiskt granska forskolans och sko-
lans uppdrag att vara en utvecklingsmiljo for alla. Syftet &r
ocksa att studenter i ett tvérvetenskapligt perspektiv ska analy-
sera och utveckla kunskap om lokala och globala framtidsfra-

ER]

gor.

Kursinnehéllet ér tillgéngligt genom ALHE-plattformen. Vid
den forsta kursgivningen bestod kursen av fyra olika moment.
Det forsta handlade om kunskap och lidrande. Det andra och
tredje momentet behandlade autentiska miljoproblem med
projekt- och/eller problembaserade fragestillningar. Uppgiften
1 det avslutande momentet bestod i att studenterna utvecklade

ett innehdll som kan anvéndas vid framtida kurser.

70 studenter fran avdelningen Natur, miljé och samhille del-
tog. De bildade 12 grupper med 4 — 7 deltagare i varje grupp.
Studenterna valdes ut slumpmaéssigt med syfte att prova platt-

formens innehéll och teknik pé en grupp med stor variation av

' Kursplanen finns p& hemsidan (http://utbildning.mah.se/ut/FMPro?-
db=krs.fp3&-format=kursplan.htm&-
lay=fastut&ladokkod==LL1502&publiceras=1&-find)
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datorerfarenhet. Motsvarande kurs gavs parallellt som traditio-
nell pa-platsen-kurs for andra studerandegrupper. Aven om
kursplanen var densamma for de bada formerna skilde sig
innehallet at. Det dr alltsa inte mojligt att jaimfora den dator-
stoddda kursen med den traditionella. Kursen strickte sig over

en period av tio veckor.

Kursen byggde pa samarbetslarande och utgick fran teorier om
projektbaserat- och problemorienterat ldrande. Koschman
m.f1.(1996) ger en bild av dessa ldrandeprinciper som sam-

manfattas i Figur 3.

Den 6vergripande principen for kursen har inspirerats av pro-
jektpedagogik sdsom den beskrivs och genomfors av Roskilde
Universitetscenter (RUC) och utvecklats av andra institutioner
(Ulriksen, 1997, Christensen, 2000). Projektarbete beskrivs av

Kristensen (1999) som ett undervisnings- och arbetsmdonster:

[...] I vilket deltagarna aktivt och maélinriktat
undersoker omvérlden och skapar begrepp och
forestdllningar om den. De forsoker forsta den
samtidigt som de tar stéllning och handlar i for-
héllande till den. Innehallsméssigt behandlas

utvalda problemstéllningar utifran flera olika
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synvinklar sa att de framtridder historiskt och
aktuellt med hénsyn till att deltagarna tilldgnar
sig en insikt, som gor deras vardags- och sam

hallsliv forstaeligt.

Mangfalds- Kunskap ar komplex, dynamisk, kontextberoende och
principen interaktivt relaterad. Undervisningen bor framhalla
flera perspektiv, olika hypoteser och strategier.
Aktivitets- Larande ar en aktiv process som kraver tankemassiga
principen konstruktioner hos den larande. Undervisningen bor

leda till att den larande tar kognitiva initiativ och till

s6kande efter mening

Principen fér
ackommoda-

tion och adap-

Larande ar en process som inbegriper ackommoda-
tion och adaption. Undervisningen boér stimulera till att

den studerande pagaende varderar sin kunskap,

tion inhamtar ny kunskap samt modifierar sin kunskap
Autenticitets- Larande paverkas av perspektiv, mal och kontext. Det
principen betyder att den larandes inriktning, mal och erfarenhe-
ter bestdmmer arten och anvandbarheten av det
larda. Undervisningen boér darfér engagera sig i aktivi-
teter som behdvs och véarderas i "the real world".
Artikulations- Larande forbattras genom artikulation, generalisering
principen och ataganden av den larande. Undervisningen bor

tilhandahalla maojligheter for den larande att artikulera

nyligen tillagnad kunskap

Principen fér
livslangt laran-
de

Larande ar livslangt. Undervisningen bor ge en kansla
av att kunskap ar tentativ, en insikt i att forstaelse av
komplexa problem aldrig nar ett slutmal utan bara blir

berikad samt att larande &r en livslang aktivitet
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Figur 3 (féregaende sida). Larandeprinciper for undervisning.
Fritt efter Koschman m.fl.(1996).

Nagra preliminéra resultat

Det empiriska materialet fran den hér refererade kursen héller
pa att analyseras. Det material som bearbetas dr dels enkétsvar
frin de studerande och dels insidnda individuella rapporter.
Huvudfokus ligger emellertid p& studenternas dialog nér de
arbetat 1 grupp for att losa komplexa fragestdllningar. Min
overgripande fragestillningror hur man kan beskriva, analyse-
ra och forsta studenters deltagande i datorstott samarbetslaran-

de.

De resultat som presenteras nedan far ses som prelimindra
eller som tendenser i materialet. Resultaten delas in i dver-
gripande, kvantitativa resultat samt kvalitativa resultat fran

analyser av dialogerna.

Overgripande resultat

Studenterna som deltagit i kursen har haft mojlighet att vélja
mellan att kommunicera i en pa-platsen-kurs eller virtuellt.
Nar de tillfragats hur de arbetat visar det sig att ca tva tredje-

delar har valt att arbeta virtuellt till mer dn 50 %. En absolut
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majoritet (75 %) uttrycker en klar tillfredsstillelse med hur
tekniken fungerat. Plattformen har varit stabil och véldigt fa
studenter menar att de haft problem med att anvidnda plattfor-

men.

Studenterna har av olika skdl anvént den virtuella miljon i
olika omfattning. Det finns en variabel som verkar ha styrt
detta mer dn andra, ndmligen bostadsort. De som bor langt
frain Malmo, som &r studicorten, har i stdrre utstrackning

kommunicerat virtuellt.

Tvé tredjedelar menar att kursen inneburit att de kunnat arbeta
var de ville medan endast hilften uttrycker att de kunnat arbeta
ndr de ville. Studenterna har tydligen upplevt en frihet i att
kunna arbeta fran den plats de sjdlva valt. Daremot har tid-
punkten for arbetet inte kunnat véljas lika fritt. En orsak till
detta kan vara att de arbetat i grupp och varit beroende av var-

andra.

Vid analys av enkédtsvaren finner jag inget samband mellan
uppgiven datorvana for kursen och antal inldgg i diskussions-
forum. Tekniken verkar alltsé inte vara ett hinder for att vara
aktiv i dialogen pé nétet. Det finns déremot ett tydligt samband

mellan antalet individuella inligg och gruppens storlek.
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Gruppstorleken varierade mellan 4 och 7 deltagare. Ju storre

grupp desto farre inldgg per individ.

Nér jag jamfor tentamensresultat och antalet inldgg finner jag
ocksa ett samband. De som har klarat tentan har ocksa gjort
fler inldgg pa nitet. Det kan tolkas pa flera sitt. Jag menar att
engagerade studenter dr aktiva i alla utbildningsdelar. Det &r

ocksa de som klarar tentamen (jamfor med figur 3).

Studenterna anvidnder synkrona (chatt) och asynkrona (forum)
verktyg pa olika sdtt. Nar de kommunicerar med hjilp av
asynkrona verktyg haller de sig till uppgiften och kursinnehal-
let och véldigt lite av dialogen stér for sociala yttranden. Deras
meddelanden &r méngordiga och innehéller ofta flera me-

ningsenheter. Det finns en tydlig linje i dialogen.

En dialog med hjidlp av synkrona verktyg uppvisar en helt
annan form av meddelanden. Yttrandena &r faordiga, ofta med
forkortningar, och en stor del har en social prigel. Varje en-
skilt yttrande stir bara for en meningsenhet. Dialogen liknar
mer en muntlig dialog. Deltagarna “pratar” ofta i munnen pa
varandra och flera parallella samtal mellan olika deltagare kan
paga samtidigt. Samtalet hoppar fran det ena innehallet till det

andra.
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Synkron och asynkron kommunikation fyller olika funktion
som verkar komplettera varandra. Synkrona samtal kan ge fler
idéer och ir mer inspirerande for manga. Det &r léttare att delta
i samtalet fOr att det ror sig om kortare inligg och samtalet har
en légre teoretisk troskel &n den asynkrona kommunikationen.

Asynkrona samtal ger ddremot en djupare reflektionsniva.

Analys av dialogerna

De dialoger som jag borjat analysera hérror fran en student-
grupps arbete med tva olika kursmoment. I badda fallen har
gruppen behandlat ett komplext problem som kan beskrivas
som en intressekonflikt i utnyttjandet av naturresurser. I ena
fallet handlar det om att planera en fiktiv informationskvéll for
boende som drabbas av en miljostdrande verksamhet. Presen-
tationen ska “innehalla fakta, visa for- respektive nackdelar”.
Det andra fallet handlar om att skaffa bakgrundsmaterial sé att
det 4r mojligt att ta stéllning till var en miljobelastande soptipp
ska forlaggas. Kursmomenten skiljer sig at pa en véasentlig
punkt. Det ena momentet kan framfor allt karaktariseras som

produktinriktat medan det andra dr tydligare probleminriktat.
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I bada fallen arbetar studenterna koncentrerat med uppgiften.
Det forekommer néstan inga inldgg som inte explicit har med
uppgiften att gora. Gruppen loser uppgiften utan inblandning
av nagon ldrare. Det som skiljer dialogen at i de bada kurs-
momenten dr graden av dialogicitet mellan studenterna och
huruvida de f6ljer upp och gér in i varandras inldgg. Dialogen
i den mera produktinriktade uppgiften ar inriktad pa att finna
en slutprodukt. Det forsta inldgget i gruppens diskussionsfo-

rum ar:

Jag har ett forslag till uppldgg, kommentera girna
och komplettera. 1 forsta sida, 2 inledning och syfte
med citytunneln, 3 fakta, 4 social paverkan, 5 miljo-
paverkan, 6 ekonomi, 7 behov, 8 alternativ till tun-

neln, 9 avslutning, 10 kéllor.

Det inldgget styr den fortsatta dialogen och allt som uttrycks
héirefter hédnfor sig mer eller mindre tydligt till detta forsta
inldgg. Studenterna har en tydlig dialog med varandra nér det
giller den praktiska arbetsgdngen. De teoretiska inldggen, som
har med uppgiftens innehall att gora, ldmnas utan kommenta-
rer. De yttrandena har ocksa ett monologiskt drag och forvan-
tar sig inte nagon kommentar. Ett sddant exempel &r foljande

yttrande:
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Det positiva med tunneln ar bland annat att biltrafi-
ken kommer att minska, vilket gor att det blir mindre
avgaser. Det kommer ocksé att bli ldttare for alla att
ta sig fram med taget. Det negativa med tunneln ar
att den kommer att kosta véldigt mycket och det &r

inte sidkert att den kommer att bli eko 16nsam.

I det andra momentet, som dr mer probleminriktat, gér studen-
terna mer in i varandras yttranden. De &r mer tentativa och
soker en mottagare som kan svara. Deltagarna svarar mer ex-
plicit en avsidndare. Tva yttranden far beskriva detta. Anna
skriver: ”Maste man bygga ut? Kan man inte ga ut och infor-
mera alla som bor dér att ju mer de kéllsorterar och komposte-
rar och ju mer industrin tar hand om sitt avfall desto mindre
behover soptippen byggas ut.” Hon far svar av Cecilia: Jag ar
nog inne pa samma linje som du, Anna. Ar det verkligen ndd-

2

vandigt att anldgga en ny soptipp?...

Forutom att dialogiciteten ar storre i det andra momentet syns
ocksa en tydlig utveckling av bidragen under diskussionen. De
forsta yttrandena ér ofta sjdlvsékra spekulationer, de &r grunda
och saknar teoretisk forankring. Men spekulationerna dr mer

an en startpunkt for kunskapens framétskridande. Spekulatio-
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nerna visar studenternas relevanta kunskap, som de kan an-
vénda nir de ger mening &t ny information som de stdter pa
och som de kan forena med sina redan vunna kunskaper och
erfarenheter. Efterhand som dialogen pagéar, nir ny informa-
tion tas in frén litteratur, ldnkar och experter som studenterna
konsulterar, ser vi att yttrandena utvecklas och allt mer far
formen av forklaringar som har en vetenskaplig férankring. De
kopierar inte auktoritdra kdllor rakt av. De rekonstruerar vad
de last och hort och skapar mening. For att askadliggora detta
presenteras de tre forsta och de tva sista yttrandena i en se-

kvens. Hela sekvensen finns i bilaga 1.

Anna: Helt spontant skulle jag inte vilja ha en sop-
tipp vid sjon utan pé det andra stillet istdllet. Men
jag ska ldsa sd mycket jag kan innan jag yttrar mig
mer.

Lena: Jag tycker ocksa att den skall ligga i Mosshe-
den. Dirfor att man inte kan bygga ut Allingviken
flera génger, sé vad hdander om 204r?

Eva: Det kénns bittre att bygga (bygga ut)en soptipp

i ett glesbygdsomrade én i ndrheten av en storstad.

Eva: Det hir dr minsann en klurig fraga. Bada plat-

serna har sina for- och nackdelar. Kostnaden ar en
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aspekt, men enligt min mening inte den som ska
vara avgdrande i detta fallet.

Eftersom Mosshed ér en glesbygd inne i landet kén-
des detta som det sjdlvklara valet forst. Man maste
dock ta hinsyn till den stora méngd uppretade och
arga ménniskor som bor dir och som absolut inte
vill ha en soptipp pa mossen. De &r oroliga for att
lakvattnet ska paverka deras dricksvatten negativt,
vilket kan ske da berggrunden ar uppsprucken vid
Mosshed. ... De betydligt ldngre strickorna sopbi-
larna kommer att beh6va ta, talar ocksd mot Moss-
hed. Léangre korstriackor innebédr mer utslépp av kol-
dioxid... Aven i Allingviken spelar lakvattnet en
stor roll, men hdr dr man rddda for hur det paverkar
livet 1 havet. ...tror jag &dnda att detta blir den bésta
16sningen.

Anna: Jag har intervjuat renhéllningschefen i X-
stad. Hans forsta kommentar var att om soptippen
ska byggas ut sé ska det vara i Viken och inte pa en
torvmosse, dir sprickor under torvmossen drar ner
farliga 4mnen till grundvattnet. Allingviken ska om
det behdvs byggas ut. Man ldgger en gummimatta
under hela omréadet som isolerar sa att farliga mate-
rial inte ldcker ner i bergsgrund och vatten. Slagg
produkter som bildas blir till att fylla upp vagunder-

lag med som Eva sa. ... Jag stéllde fragan: Hur ser

- 130 -



du péa soptippens framtid? Den dr under avveckling
och kommer inte att finnas i framtiden. De som till-
verkar material far ta och atervinna material. Hus-

hallen kommer att sortera mer pa miljostationer. ...

Pégaende forskning visar att tentamensresultat inte har nagot
samband med i vilken utstrackning och pé vilken nivé studen-
ter bidrar till diskussioner pd ndtet. Bidrag till kunskapens
framétskridande kommer didremot fran studenter som uttalar
sina ”naiva” begrepp (Scardamalia, M., & Bereiter, C., 1999).
Det betyder att studenterna lattare kan dndra sina forestall-
ningar om de lyfts fram &n om de forblir dolda, vilket ofta &r

fallet 1 en traditionell skolsituation dér ldraren star for talet.

Behdver vi ett nytt medium?

Att skapa goda ldrandesituationer hdnger starkt ihop med att
ge mojligheter for dialog dir ménga olika roster blir horda
(Bereiter, C. (2002), Dysthe, O. (1996), Koschman m.fl.
(1996), Lave, J och Wenger E (1991), Scardamalia, M. och
Bereiter, C. (1999), Sfard, A. (1998) och Silj6, R. (2000).
Bakhtins dialogbegrepp och begreppen polyfoni och heterog-
lossi kan hjélpa oss att forstd viktiga aspekter pa vad som ska-

par ldrandepotentialer nér deltagare &r inbegripna i dialoger pa

- 131 -



nitet eller i pa-platsen-kurser.” Begreppen kan anvindas for att
gora deltagare medvetna om formagan att bidra till &mnesrela-

terade dialoger.

[...] Og spesielt evne til og bruke andres bidrag som
tankereiskap 1 sin individuelle s& vel som i den felles
kunnskapskonstruksjonen. Det er behov for & utvikle
leeraras og stundentars medvit om einstemmige og

dialogiske tekstfunksjonar. (Dysthe, 1996)

Det ar tydligt att den potentialen finns i samarbetslarande pa
nitet. Tva termer som kan tillimpas pa en sadan undervis-
ningsansats dr problembaserat ldrande och projektorienterat
larande. Problembaserat ldarande kan till exempel besta av fik-
tiva tandldkarfall i en tandldkarutbildning eller imagindra mil-
joproblem i en biologutbildning med stark autenticitet och en
inbyggd konflikt och med ett stdllningstagande eller beslut

som redovisning. Projektbaserat lirande fokuserar pa tillverk-

’ Polyfoni eller flerstimmighet betecknar inte enbart en samtidig
existens av flera olika rdster (eller stimmor) utan &ven ett dialogiskt
samspel dem emellan. Heteroglossi betecknar den form av flerstim-
mighet som skapas av olikheter mellan skilda “sociala sprak”, det

vill sdga skillnader som ror genre och yrkesjargong (Dysthe, 1996).
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ning av konkreta slutprodukter som exempelvis multimedie-

presentationer.

Scardamalia och Bereiter (1999) menar att kunskapsbildning
(knowledge building) ar en distinkt form av problembaserat
larande, som betonar problem som forklaringar snarare &n som
design (som i projektorienterat ldrande) eller som stéllningsta-
gande (som 1 problembaserat larande). De anser att slutproduk-
ten har en underordnad betydelse. Det ar sjdlva dialogen som
ar central och vilken typ av bidrag deltagarna ger i den kun-
skapsbildande processen. Bakhtin uttrycker det sahér i Dysthes
(2001a) tolkning:

Ordet er halvt ein annans. Det blir vart eige berre nér
talaren befolkar det med sine eigen intensjon, sin
eigen aksent, nar han approprierar ordet, tilpassar det

til sin eigen semantiske intensjon.

Enligt det hér synsittet blir kunskap bara till genom kommu-
nikation. Bereiter (2002) menar att forskarsamhillet produce-
rar ny kunskap genom att bearbeta, kritisera och dverfora kun-
skapsobjekt. Kunskapen ges dér nistan alltid en yttre form
som skriven text, diagram, modeller eller simuleringar. Ut-

trycket begreppsliga artefakter dr centralt for honom. Med det
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menar han problem, hypoteser, teorier, tolkningar etc. Bereiter
understryker, i likhet med Vygotsky (1978) som talar om
sprakliga redskap, att begreppsliga artefakter &r verkliga saker
och att arbetet med dem ér riktigt arbete. Begreppsliga artefak-
ter dr begreppsliga genom att de &r abstrakta och icke-
materiella till sin natur. Snarare &n att hjilpa oss att utfora
konkreta saker, som att forflytta eller lyfta foremal, hjalper
begreppsliga artefakter en att forklara och forutsdga fenomen.

De éar tankeredskap som hjdlper en att forsta varlden.

Scardamalia och Bereiter (1999) skiljer mellan kunskapskon-
struktion och ldrande. Vi deltar alla i olika ldrandeprocesser
under var livstid, men alla dr inte engagerade i kunskapskon-
struktion. Karaktaristiskt for ldrande ar att endast individen
forandrar sin kunskapstatus medan kunskapskonstruktion med-
for framéatskridande av kunskap i en gemenskap. I praktiken
hinfor sig dessa processer till ménniskor som samordnar sina

krafter for att 16sa gemensamma problem.

Datorbaserad nétverksteknik ger redskap for att forsoka forsta
processer som ror kunskapskonstruktion. De kan ocksa anvin-
das for att involvera deltagare och gora dem medvetna om
dessa processer. ALHE-plattformen har utvecklats som ett

forsok att underlitta for studenter, ldarare, forskare och andra

-134-



anvéndare att f6lja hur kunskap blir konstruerad. Rent konkret
finns funktioner som innebér att deltagarna kan bli varse vilka
begreppsliga artefakter de anvédnder nér de gor inldgg i asyn-
krona dialoger genom att kategorisera sina yttranden med
”min teori”, ’problemstéllning” etc. Det &r ockséd enkelt for
deltagarna att plocka fram personliga anteckningar och loggar
fran synkrona och asynkrona dialoger samt hdmta hem doku-
ment som laddats ner 1 systemet for att f6lja hur de bidrar till
kunskapskonstruktionen. Pa sé vis fors deltagarens metakogni-

tion fram och plattformen kan fungera som en individuell port-

folio.

Péagaende forskning om datorbaserat samarbetsldrande behand-
lar processer som beskriver mdtet mellan deltagare som &ar
upptagna av att konstruera kunskap tillsammans med hjélp av
ny innovativ teknologi. Forskningsresultat antyder att studen-
ters Omsesidiga interaktion i DSSL 6kar bade kvantitativt och
kvalitativt. Dessa miljéer gor interaktiva processer transparen-
ta for deltagare och forskare eftersom kommunikationen sker i

skriven form som underléttar reflektion.
I min fortsatta forskning ar jag intresserad av att kunna beskri-

va och fOrstd deltagares interaktion i datorstott samarbets-

larande. Vilka interaktionsmonster finns? Vem talar? Vem
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forblir tyst? Bidrar deltagarna till en gemensam kunskapskon-
struktion eller uppvisar deltagarna bara den kunskap de besit-
ter? Vilket innehall finns i dialogen? Ar fokus pa problemlds-
ning eller pd &mnesinlérning? Ligger huvudtyngdpunkten pa
deltagarnas bidrag 1 dialogen eller é&r slutproduk-
ten/redovisningen i fokus? Handlar processen om att utveckla
teorier eller om att hitta riitt svar? Ar mélet att konstruera kun-
skap eller att klara uppgiften/kursen? Ar kommunikationen
symmetrisk mellan deltagarna eller sker den mellan student
och larare? Ges det mojlighet till reflektion eller sker yttrande-

na utan betanketid?
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Bilaga 1

Yttranden ur en sekvens som handlar om att ta stillning till det
bésta alternativet for placeringen av en soptipp.

Anna: Helt spontant skulle jag inte vilja ha en soptipp vid sjon
utan pa det andra stéllet istdllet. Men jag ska ldsa sd mycket
jag kan innan jag yttrar mig mer.

Lena: Jag tycker ocksa att den skall ligga i Mossheden. Dérfor
att man inte kan bygga ut Allingviken flera ginger, si vad
hiander om 20ar?

Eva: Det kinns bittre att bygga (bygga ut)en soptipp i ett
glesbygdsomrade 4n i ndrheten av en storstad.

Barbro: : Jag tycker att soptippen ska ligga vid Mossheden.
Soptippen vid Allingviken kan ju inte byggas ut hur minga
génger som helst. Méste ténka langsiktigt.

Anna: Maste man bygga ut? Kan man inte ga ut och informera
alla som bor dér att ju mer de kéllsorterar och komposterar och
ju mer industrierna tar hand om sitt avfall s behéver inte sop-
tippen byggas ut. De kéllsorterar idag ndgot men inte plast och
kartonger, varfor gor de inte det?

Barbro: Alla sopor kan inte atervinnas. Om soporna branns

"forsvinner" bara 75% av dem, 25% finns kvar som aska. Det
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som finns kvar hamnar pé soptippen, vilket gor att de stindigt
utokas.

Lena: Sant Barbro! Dessutom kommer det inte att ricka mer
en ett par r innan man maste gora ndgor igen om man inte
bygger ut.

Cecilia: Jag dr nog inne p& samma linje som du, Anna. Ar det
verkligen nodvéndigt att anldgga en ny soptipp? Fran arskiftet
2001/2002 &r det forbjudet att ldgga briannbart material pa
tippen. Ar 2005 blir det forbjudet att ligga organiskt material
pa tippen. Fragan dr hur kommunens planering ser ut. Ar det
sopforbranning som géller (det billigare alternativet) eller ar
det atervinning? I det langa loppet ar det dyrare med sopfor-
brinning, enligt min mening. Kan man inte utnyttja den befint-
liga soptippen effektivare? Istéllet for att ldgga resurser pa
nyanldggning + ev nya végar, det borde 16na sig i ldngden.
Satsa istdllet p4 en massiv atervinning i hushéllen och indu-
strierna, avgiftsbeldgg alla "fuskare". Det ska vara ekonomiskt
lonsamt att atervinna!!!

Alma: Jag tycker ocksé att torvmossen kdnns som den mest
ritta placeringen. Med tanke pé fagelskyddsomradet som ar sa
néra viken sé tror jag det finns risk att de tar skada av miljogif-
terna.

Alma: Nu nér jag har ldst om det lite mer sa tror jag faktiskt

att jag lutar &t att Allingeviken #r den bista placeringen. Jag
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haller med Anna och Cecilia att de egentligen borde forsoka
klara sig utan att bygga till soptippen men méste de 4ndé gora
det lutar mitt svar &t Allingeviken. motiveringen for det &r att
jag tycker de flesta problem med Allingeviken togs upp pa ett
sakligt sétt i debattartikel 2, da det visade sig att vattnet renas
innan det kommer ut i viken mm. Det jag saknade var ett svar
pa havsstrommarna som skulle minska med f6ljd av 6kad alg-
blomning. Jag tycker inte heller man fick nagot svar pa hur de
skulle handskas med koldioxidutsldppen men néir det géiller det
borde det dnda inte ha nagon betydelse var man lagger soptip-
pen.

Barbro: Vem vill ha en soptipp precis utanfor en stad? Tycker
det borde ldggas ned mer resurser for att forhindra att inte
dricksvattnet blir paverkat vid Mossheden.

Cecilia: Vi har det faktiskt i X-stad. Man har dessutom gatt
likadant tillvéga hédr som i Berghult vad géller rekreationsom-
rade. Det ér inga storre bekymmer.

Eva: Det hér 4r minsann en klurig friga. Bada platserna har
sina for- och nackdelar. Kostnaden &r en aspekt, men enligt
min mening inte den som ska vara avgorande i detta fallet.
Eftersom Mosshed dr en glesbygd inne i landet kéndes detta
som det sjédlvklara valet forst. Man maste dock ta hénsyn till
den stora mingd uppretade och arga minniskor som bor dér

och som absolut inte vill ha en soptipp p& mossen. De é&r oroli-
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ga for att lakvattnet ska paverka deras dricksvatten negativt,
vilket kan ske d& berggrunden ar uppsprucken vid Mosshed.
Aven om risken ir liten enligt geologen Bertil Svensson (arti-
kel 1), finns risken och han sjilv &r tveksam till att placera
tippen hér. De betydligt langre strickorna sopbilarna kommer
att behova ta, talar ocksa mot Mosshed. Lingre korstrackor
innebdr mer utsldpp av koldioxid och vi vet alla vilken effekt

koldioxid har pa miljon.

For att kunna ha kvar tippen i Allingviken kommer det att
krdvas en massiv informationskampanj om atervinning. Sko-
lorna maste ta pa sig ett stort ansvar vad géller att formedla
denna information och kunskap vidare till barn och ungdomar
i trakten. Aven i Allingviken spelar lakvattnet en stor roll, men
hir dr man rddda for hur det paverkar livet i havet. Ornitolo-
gen Jan-Erik (artikel 2) menar att "soptippen kommer att inne-
bira en dodstdt for liver i Allingviken". Detta gor det natur-
ligtvis svart att tala for detta alternativet, men om man anvén-
der sig av en del av de pengar som skulle ha lagts ner pa
Mosshed till att gora tippen vid Allingviken sikrare och renare
och till informationskampanjer tror jag énda att detta blir den
bésta 10sningen.

Barbro: Jag kéinner att jag méste tinka om vad géller placer-

ingen av soptippen. Jag tycker att det ar valdigt svért att vilja
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mellan de béda alternativen, for inget av dem ar helt riskfritt.
Dock sé& héller jag med Eva att pengar inte ska vara nagon
avgorande faktor var tippen ska placeras. Om soptippen ska
byggas ut i Allingviken maste avfallet minska, genom killsor-
tering. Information ang detta maste gé ut till alla. Skolungdo-
mar dr en viktig malgrupp som jag tror det &r relativt latt att
paverka. Svérare kan det vara med den dldre generationen som
ar mer fasta i sina rutiner.

Beriikningar visar att bygga ut Allingviken blir 50% "billiga-
re" &n att bygga vid Mossheden. Om de pengarna anvinds for
att gora soptippen vid Allingviken sikrare blir det de bista
alternativet.

Anna: Jag har intervjuat renhallningschefen i X-stad. Hans
forsta kommentar var att om soptippen ska byggas ut sa ska
det vara i Viken och inte pa en torvmosse, dar spricker under
torvmossen drar ner farliga &mnen till grundvattnet. Allingvi-
ken ska om det behdvs byggas ut. Man ldgger en gummimatta
under hela omrédet som isolerar si att farliga material inte
lacker ner i bergsgrund och vatten. Slagg produkter som bildas
blir till att fylla upp védgunderlag med som Eva sa. 2002 fér
man inte ldmna négot brénnbart pa tippen, men kommunerna
har fatt dispens till 2003. For vanliga hushall blir det som van-
ligt med brannbart p& miljdstationerna men ute pé stora tippen

far man inte ldmna nagonting. 2005 far man inte ldmna orga-
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niskt material. Det blir helt forbjudet att deponera. Jag fragade
om mojligheten att kompostera mer men han sa att efterfragan
pa kompostering inte var stor for det finns miljogifter dven i
den. Jag stillde fragan: Hur ser du pé soptippens framtid? Den
ar under avveckling och kommer inte att finnas i framtiden. De
som tillverkar material far ta och atervinna material. Hushéllen
kommer att sortera mer pa miljostationer. Darfor tror jag att vi
rostar for Allingviken och att atgirder gores s att den inte
behover byggas ut utan omorganiseras for basta mojliga ater-
vinning. I X-stad gar kommunen ut till alla fjarde klassare och
informerar dem om sophantering, eleverna trycker sedan pa
hemma hos sina fordldrar och vi maste alla foregd med gatt
exempel. Vi tar vart ansvar och industrier och andra fabriker
och fOretag tar sitt ansvar och vi kan minska sopbergen betyd-

ligt
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